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Sluta! Du hörde vad jag sa! 
Sluta!!! Det enda du kan 
UPPNÅ MED DET DAR INFER- 
NALISKA BÄNKANDET MOT DÖRREN 
ÄR ATT DU FÅR ONT I HÄNDERNA. 

■ 

Dessutom tycker jag att det 
verkar som om du har till- 
räckligt med problem. för 
tillfället. du är här till 
exempel, eller hur? hade jag 
låtit dig fortsätta hade du 

garanterat hamnat ytterliga- 
re några våningar ned i 

Tornets fängelsehålor och 

R DET OM MÖJLIGT BETYD- 
ligt tråkigare än här. 

Straffarbete i kloakerna med 

■ 

råttor som gnager tårna av 
dig ter sig meditativt och 
avslappnande i jämförelse. 

Vad du har gjort för att för- 
tjäna ATT HAMNA HÄR? DET TRO- 
LIGASTE ÄR VÄL ATT DU HAR VARIT 

dum nog att använda magi 
utan fullmakt. har jag rätt? 

Trodde väl det. "Det är var 

och ens plikt, som vistas inom 
chronopias murar, att känna 

TILL OCH LYDA DEN KEJSERLIGA 

LAGEN, ELLER FRIVILLIGT PÅTAGA 

SIG DET I LAGEN FÖRESKRIVNA 

.TRAFFET FÖR DET BEGÅNGNA 

BROTTET." Vad SOM KOMMER ATT 

hända nu? det vill du inte 
veta. du skulle gärna vrida 
tillbaka klockan en dag eller 
två? Synd att du inte är chro- 
nomag då, min vän. 
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Lag och ORpninG 

För det första, om du vill bli långlivad som 
magiker i Chronopia måste du hålla dig 
inom den kejserliga lagens råmärken. Det 
innebär framför allt att du måste sk a #a dig en 

kejserlig fullmakt för magiutövande. Mur man 

" ■'■ .-. 

får en sådan? Man ansöker helt enkelt vid 
Chronopias administrativa byrå, kontoret för 
magiutövande. Normalt beviljas ansökningarna 
utan större omsvep, ibland kan det gå så fort 
som på ett halvår, men är man en notorisk syn- 
dare fastnar ansökan i administrationen, lika 
säkert som ett troll i en gatubrunn. Om det ar 
försent att ansöka nu? Jo tack bra. Själv dä? Nej, 



na, som jagar och dräper raa|i ut* rre i störst; 
allmänhet. De struntar i om man har brutit lagen 
eller inte, det enda som ar intressant är priset pä 
ens huvud. 
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. Självklart finns det and ä%:kejsareji som sé^ 
en pervers njutning i att vav;i jiiriknr^ regelverk 





f|j man vill överlev: nagiker i 

CHroitopia är det lättaste sättet att 
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nda problemet är att det inte 
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alla fall lärt dig. 

starna a| 
såväl frilansande ensa m varga I som magikef ord- 
nar. Nästan äilaj:Ghr(>M)pI| betvingare av ele- 
menten är medlemmar. Varför? Orden uppstod 
föran se till att magin används i "gott sy tte". Bet 
skämt åsido är jag nog rädd att du kommer att få • verkar vettigt? 

IfcMMJ fred* magiker under §§ av j§ : liv. finns två „,agik« so förs, gott ä syfte" på 

Det lilla som det nu är kvar av Ilt samma sätt. 1 tornet ars vansinnigt pittoi*eska 

fängelsehål or vi nu befinner oss i, p|ptr ständigt 

koncilier som översvämrnas av intensiva läi 

den Fadersorden mepar att man skall hjäjpa alla 

nodlidande goblmer, Domcdagsbroderna ser det 
som en ursäkt för att sprida sitt evangelium med 
vald, Livitiorden menar att magin i sig är ond, 

dä rf ö r skall ma n a || riga n vä nda ma g|| a n na t än 
om det kan hindra andra frän att 
111 Tertullianusorden kräver dvärgisk omvau 
deise. Låter det rörigt? Det är betydligt värre än 
sä. Vissa av koncilierna har slutat i veritabelt 

kaos. bjarde venankoncilies .lutade med att 

i " gött Élffte" utplånade BfeJÉÉÉ& 
i 'leras Ögon, kätterska Vi ri I iordégl delegation 
mcå en eldstorm. An representera sin ordei ej 
Galdermästarnas koncilier är lika hedersamt son ; 
livsfarligt. Vad en ord r for något? flår | 

kan man tänka. 
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||; mer;;j|; ett , sätt; Simc|<|^Mpicl ; ii^-633å' 

■ en jättelik organisation for . . ,, .,::,. r. , . , . 

« i^ mm$ M ,mm. m ----- s-stoda nastaii allt du gor, har vaggarnaibade 
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in magikerstav ? De tö| den ? Den yar en gåva 
från din laktaviske mästare? Tråkigt. Jag bekla- 
gar verkligen sorgen, men det råkar vara sä att 

man måste ha licens för att släpa omkring på 
magiska föremål. Du tror väl inte att vem som 
helst får släpa omkring pä ett runsvard eller en| 
Stridsklocka? Tänkte väl det. Men jag Borde 

förstå att det känns sillt ändå? : Tja, jag ar inte 
säker på det jag 
Nåväl, kejsarens lag upprätthälls hade av de 

olika ; stadsvakterna, Svarta gärdet, chronoma 







gernä oeh Svartsystram||pe | 
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ögon och öron. :Uör du ett avsteg frän den 
' ^fJ^^^^^^P^iyiit^r: sympatin frän deras 
ansikten lika:: snabbt, som en penningpung 
u tan för Galleriet och du får sitt; lagliga 

och I ängdragna korsförhör med stÖfrhästären 
* o<É hans tribtiner, där de mest vedervärdiga 
magiska metoder används tor att krama .pr 
syndaren hans bekännelse. När den komn , 
komm< straffet och då finns det inte längre 
iilll som vill kännas vid den arme stacka- 
ren. i ro mig, ]ag vet. 

Vad man gör vid en orden? Större deléh av 
ordensbrödernas tid gar ät till intensiva text- 

^;'y;yy^yyyy^' ,:.^yy. .'"V 

st udie r bland damm ig. I untor I i något av 
ordens bibliotek och magisk forskning ? sva- 

vel- och ^^^p^^älÄSSÄ^^ Får de 
någon tid över hänger de sig gladeligen är 

hedervärt arbeti lllns namn. Man ger sig 

,M I 



akta dig för. De ränner med glädje sina frälsning- 
sklingor rakt genom kroppen på alla stygplser 
som stryker runt i gränderna. Chronomagern r 
en betydligt ovanligare: men också mer illavars- 
lande syn. Vill man inte bli barn på nytt eller öäs- 
sera åiderdomen snabbare än en degasal v med 

soma i baken ska man se till att hålla sig i skin- 
net när de är i nälpeten. Sedan har vi häxjägar- 
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ilB( llll ordnar har en eller i&a 
astrologer som skådar stjärnhimlen för att 

utläsa näif iBfiii är gynnsarii för tÖdelseö i: av 

mw a<kptér. fct^Ä- i^MttH^som ordens- 
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5 m t De t ä r i nt e ii lilii 
klanipar in i ett hem mitt i den 

GhrÖhopika natten och sliter cjet nyföd;d|;; 
barnet ur den förtviy|gde moderns famn. Det 
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är ontiifgöda 

v. v vXv ■ ■ : ■: 

Mvcket av ordens kraft går It till att bekäfn- 
pa andra heterodoxa eller kätterska ordnar, 

yyy m L ■ X-^vlvlv. 

sorn inte delar ordens åsikter. Man konspire- 
jrar, intrigerar och saboterai; ibland let för- 
dolda och iblarjd öppet. Mordbränder, el#; 
stormar, vulkanutbrott, lokala jofdb ningar, 
orkanvindar och stenstormar drar gen ofi; 

magikerkvä|teren och träffar av någon anled- 
ning nästan alltid någon av ördensborgarna. 
De utsatta brukar inte vara sena att sva 
med samma medel, och då är det säkrast att 
man håller sig IMÄÖiiC Siiriähorden lät 
d et regn a p a dd or öve | Bo r | o b ro d er na , r e jpl j 
ké^^|::|e|;: ::: n;ied eii jordbävriing som fick 

att skak. sina grundvalar. Ätta 
' torn rasade och åtminstone ett par tusen 
sorgsna själar ||HiR|i|ji Varför ingen 



tärna var mm 
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lärotvister, 






höll sig klokt nog undan. 
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I Svartsystrarna duger bara till att stoppa dre- 
glande demoner och kejsaren, hans vägar ar 
som vi alla ver outgrundliga. 

Om man måste vara med i en orden? 
Självklart inte. Det finns gott om frilansande 

magiker. Vissa av dem är buttra enstöringar, 
andra inåtvända, tystlåtna genier, några 
galna experimentatorer, vissa notoriska regel- 
liatare, andra frilansande hyrsvärd och andra 
som har förstått vad det handlar om, vissa i 
tid, andra ett decennium försent. En del av 
dem tar emot lärlingar andra inte* Som lär- 
ling far nian deras beskydd, någonstans att 
bo och mat för dagen, någonting som annars 
kan vara nog så svårt att uppbringa för en 
nykomling i Ghronopia. Du vet det? Sov ute i 
gä r ? At ■ s o por? la eka di n 1 y c k 1 i gä s t j ä r n a fö r 
att du fortfarande är vid liv gosse. Du skulle 
hellre vara död? Struntprat! ...Ryci ij>| dig, 

för tusan! 

Om man kan gå ur en orden när man inte 
tycker att det är något roligt att vara med •%- 
längre? Ja, du grabben, det är oftast lättare 
sagt än gjort. En orden vill sällan släppa de 
magiker som formats i ordens sköte, man har ;; 
ju (onekligen lagt ned både tid och pengar på 
den lille majåkern. Skulle du ge bort ett luft- T 
skepp som du j-ust renoverat för 200.000 
dubloner? Bra. Då försrår du vart jag vill ' 
komma. Har man tjänat orden väl under ; 
många år kan det visserligen hända att man- '■$ 
beviljas ett fribrev, men det tillhör inte van- 

ligh;|||rna. Betydlig! vanligare är det att folk 

flyr, rymmer el|er hoppar av och blir avfäl- 
lingar, bannlysta, fredlösa magiker och lov- 
ligt byte för alla med fullmakt .för människo- 
jakt. Dumt? Vad menar du med det? Så 
hemskt kan inte ordenslivet vara? Det kan 
det, tro mig. Efter tjugo år i ordens tjänst» 
tjugo ar av studier, undervisning, bestraff- 
ning, dödande, käbblande, fingerpekande 
och håifliyverier, allt i ordens namn, efter 

tjugo år || Mi^a^^^^%^^M drömmer 
omegen frihet, att kasta det tyngande ok som 

ordens trossatser utgör, att fl göra som man 
vill utan att vari ständigt övervakad, att få 
vara den man är, även om priset högt. Tro 
mig, jag vet vad jag pratar om. Jag har beta- 
lat, och det var vätt varenda duhlon. 

Vilken orden? Tja, det var inte riktigt en 

orden, mycket värre egentligen. Men det är 
Én annan historia, en helt annan historia. 
Kan vi inte prata om någonting annat? Du 
vill att jag berättar mer om hur magi funge- 
rar här i Ghronopia? Gärna. Du har tydligen 
förstått att det finns ett och annat att lära för 
m gosse frän det laktaviska slättlandet. 
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,, en levande 



om de alla givetvis var skyldiga i sina bödlars 

et var da s o m;J||sar en; ti t färdide sitt 
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mom satte stopp 
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ögon 
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alla håxbränmngar. Hemskt? Tja, det är väl det 

minsta man kan säga. fllbaka till ämnet. 
_ arna har i 



... ^ . . ,,4 Dvärgarna har i Chronopa -ar kända for sina 

tillvaro. O ymmm^^^^^m^^m^mä^^^ , , .. ;, i?»-* 

lime* — ghanlmjer — som lattehia mapska y • ^ l i i i .-fl 

ÉIIII;:, r . ■„ ä : # under i stort sett hela staden, men det vi magi- 

pulsadror, frän vilka den magllfä energin — - , , ... . ; . g!„ 

: ,-.. , p. i.. ..'.., ier uppskattar dem mest tor ar deras upptäckt 

kära -— ilodar fritt Men allt det har ar säkert ,. I} T ■ „ 9 

, | m ,...■■ ,,, - r :;i^iÄgl|lll iiiltrium. Linum ar en magisk nMtall, som^a 

saker som du redan känner mm Inte < f ag ^Hi . . . ,. fo : .. . : : : 

. i :. ,, , ,i1lll: vitt jag vet inte iinns någon annanstans an i en 

enda åder uiiider Silvertopp. Av lirium kan man 

»]• vara kära i. 

är det sällan 



m mas- 





att jag skall ta ett ordentligt siiack | 

rare ja, i alla fall. Där ghanlmjerna korsar | ::wm ^ ., 

varanara ['^^"' : '**'" — -^^** ^«i.^ i. — t^xc^^^^ÄSfi^ 

^SäSiSrpåiii^^i^ man t a r *•?! pip ä ? ■ !iten 

j i ] •• ija^ i i - .-.(-..:! magisk rMial lare, men ordnarna ocii klostren 

den kaucla världen «>ch an det ar Jarforhay ^ ^ r|d g sma a(iepn:r en för vane 

i vår verkl!|||t. Jag vet inte om det sant. 

det verka, n rimlig förklaring tUl både,,. , b , odtörstj „ rllvkrigarc m bl!dar garden för 

makt : . : och :;p^iipiaji^|^|e^^|pnp^ii: ,f f ,- , . , ... 

växa u pp j u st 11 n i S i I vertop ps fot, el 1 er 

kap, att kontrollera och fokusera den. De kan 
foräilåra världen och sättet pa vilket de gör det 

i i i 
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ärt skydda gruvarbetarna frän inkräktare, 

och vansinniga magiska monster när 
ryter l im. Dessutom slåss gruvarbetarna 
a åtminstone lika b|a som vilket chrono- 

ÉlilÉ som helst. 

i som är intimt förknippat 

agiska varelser. De vanligas- 

ce har sett dem? Just 

små harmoniska varelserna som 



:pppna portar till Indra världar. Samtidigt som 

ISagi för oss som här gåvan, sådana som du och , ,. , m m „,•,., -it , :*- 

. , ■ [ v-:\- a .-m$ i , verkar finnas ©^iralt i magikerkvarteren. Ingen 

jag, känns som nagor av det naturligaste i vari- . , , r , ^-; : lSS, ., 

.,° . . ,. vet var de kommer . itran eller varfori Det enda 

den, berrate vanligt h >lk n,a S , som ovematnr- ^ gg ^^J^ ^g de ä]skar g^jj 

, ■..,,.,. % ■ '■/" «v\ i:- - r i energi soil varhelst det nnns en magiker eller en 

mycket skrämmande. Det man inte lorstarfruk i y %-^^ i » t- • r •• ■ 

: ^ gharuinje rinns pet leyhngar t massor, fcn gäng nar 

den store magikern 'Yrväder på sin ålders höst 
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tar man , 

klarade brutiiisiernas paniMa 

.De trodde att ryttare och hästar sätt ihop. Hade 
aldrig sett något liknande. Klart som ■ 
att de skingrades som lov for vinden närPetrarca 
kom med sin här. Men det är en annan historia. 
Innan magin blev så vanlig som den är idag i 
Chronopia, var det inte ovanligt med häxbrän- 
ningar och trollkarlsjakter. Så rt något gick pä 
tok var det häxeriernas fel och man skulle. 
prompt stegla åtminstone en svartkonstnär. 
Självklart var det en mycket jobbig tid för magi- 
kerna, särskilt som vanligt folk betraktade alla 
magiker, animister som mentalister och spå- 
gummor som elementarmagiker, som svart- 
konstnärer. Det är förstås förståeligt, men | 
beklagligt eftersom en del pä det hela taget gan- 
ska sympatiska personer strök med. Det folkli- 
ga raseriet nådde sin kulmen i det som har kom- 
mit att kallä$-4iiÉiÉilä^^ki^M£:^^ftioK 

tiskt uppbåd, av såväl hyi ärd som n delsmän 
och bagare som rättfangare. hade buntat ihop 
hundratals magiker med jarnkatnngar ocli tost 
ombord dem pa ett handelsfartyg, en ry|isk 

starv, om jag inte minns fci. Riggen sp eks 

brand och fartyget gick till botten med: 

av magiker, skyldiga såväl soni oskyldig även 
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|||ömförde ett magiskt experiment glömde han 
att avskärma energin. Resultatet blev att taket 

iftll in. pet kunde helt enkelt inte sta emot de 
tusentals ivriga ley lingar nas förnöjsamma skut- 
tähli; Yrväder s jä \ v klarade sig lyckligtvis utan 
större skador men laboratoriet var totalförstört. 
Det var en dyr läxa han lärde sig. Ryktet säger att 

han överlät iriaÉkommanaet av sådana detaljer 

till sin trogna mulvak Benji i fomätti lingen. 

Inte så farligt? Du ska inte tro att de gulliga 
leylingarna är der värsta Chronopia har ätt 
uppbringa. Vänta bara tills du överraskas av en 
mörk er best, en warak eller en svärm koppor, 
då kommer du att önska att du befann dig 
någon annanstans. Det kan jag lova så säkert 
:som att solen att solen stiger upp ochgar ned 

bakom Silvertopp. 
Menmagin är inre bara god och lättkontrolk 
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md. Ibland kan den var^a riktigt i 
om någon tafflig dimensions resenär har råkat 
fa med sig smuts tillbaka från nlgon av sina 
y§| Det kan infektera ett helt område. Till en 
biirjan smyger der sig obemärkt ut längs ghan- 
linjerna och förändrar den inagiskl strukturen 
bafä en aning, men sa plötsligt smäller det. Hus 
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börjar försvinna och dyka upp. Magiker, leyling- 
ar, waraker, mörkerbestar, husmödrar, handels- 
furstar — alla blir som tokiga och ingen vet vad 
man skall ta sig till. Det var inte alls särskilt länge 
sedan det inträffade just i mina kvarter, de kvarter 
där jag bodde innan jag hamnade här. Den unge : 
storfräsaren Ludicrus hade varit ute och 'rest'. 
Självklart hade han fått med sig illvillig smuts från 
någon suspekt limbodimension. Smutsen störde 
den magiska ordningen i flera av tornen med 

'■* "l 

omnejd. Först var det ingen som märkte något. 
Visserligen var det inte alltid som saker stod där 
man hade lämnat dem, men dä var det lättare att 
skylla det hela på någon lärling eller ett familani. 
När rum, våningar och hela hus började byta 
plats, gå upp i rök eller helt enkelt bara försvinna 
rynkade man stillsamt på näsan. Det var först när 
Federiklostret förvandlades till en jättelik flug- _ 
svamp med en glupande aptit på sekudaryttare 
som folk förstod att något var fel. Det tog ert 
drygt hundratal magiker över två månader att 
sanera kraftlinjerna och driva tillbaka smutsen dit 
den hade kommit ifrån. Behöver jag säga att efter- 
spelet för Ludicrus del blev lagom lustigt? När 
folk förstod vem den skyldige var blev det en 

■....:■■. ... 

lynchstämning vars like inte har skådats sedan 
Dödsdaesupploppet. Vad som hände? De slog 

^\ ■ ■■■■ 

sönder och pulvriserade hans hus, sten för sten 
och sedan honom själv, ben för ben. Det var ingen 
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lustig syn, det vill jag lova. Varför inte 
Svartsystrarna eller Svarta gardet ingrep och stop- 
pade det hela? Ibland är det bättre att låta saker 

■ L L 

ha sin gång, man kan ju inte alltid lägga sig i. 

Dessutom fick han ju ändå det straff som kejsaren 

1 11 i i-- i i i- 

skulle ha utdömt och rattvisan segrade tor en 

gångs skull. Det är ju inte sånt som man är direkt 

... 

bortskämd med har i Ghronopia. 

■ 
■ 

Matdags! Här kommer var syn 
väktare med dagens dos av oätliga rester blandat 

: . ■ : 

med sekudafoder. Släppa din arm? Nej det har jag 
då rakt ingen lust att göra. Vänta ett par sekun- 
den Där gick han och där åkte maten ned i avlöp- 

..... ... 

pet. Bli inte upprörd nu. Slöseri? Det är inte slö- 
seri. Tro mig! Till och med en kloakråtta skulle 

L L L ' b ' b b ' ' _ L ■ ' " " L ' 

rata den där sörjan. Men du var hungrig? Sä länge 

L X L L ' ' ' " ^ ■ ■ 

du delar cell med mig kommer du nog att få vara 
hungrig är jag rädd. Dessutom var den fullprop- 
pad med alkemiskt krafs. En tugga och du hade 
inte ens kunnat krossa en skalbagge, alkemiskt 
neutraliserad och fullständigt impotent i ett par 
dagar. Jag har ätit det ett par gånger, sedan dess 
försöker jag klara mig på att fånga en skalbagge 
då och då. Det är ju det enda som slipper in här. 
Äcklad? Kom igen! Käkar ni inte rättor på lan- 
det? Inte? Inte alls? Aldrig i livet? Vedervärdigt 
och skamligt? Jo, man tackar, man tackar. 

Du grabben, du börjar inte bli trött på att sitta 
här? Jag har nämligen en liten idé som skulle 
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kunna få oss ut härifrån. Tror du mig inte? Inte 
ens en kloakråtta skulle kunna ta sig in? Det 
stämmer bra. Men vi ska inte in, v ka ut. 

. 

Dessutom brukar jag använda den här flyktvä- 

■ 

gen när jag hamnar här. Jag har alltså varit här 
förut? Stämmer bra. Hur många gånger? Jag vet 

■ 

faktiskt inte, men det är nog strax över dussinet 
och tydligen har jag kommit härifrån alla utom 
en, något som jag har för avsikt att ändra på all- 
deles straxt. Se inte ut som om jag försökte lura 
dig, för det gör jag inte, för ovanlighetens skull, 
kanske man skall tillägga. Jag är ytterst allvarlig, 
gravallvarlig, av den enkla anledningen att om 
inte du torkar bort din sura min och hjälper mig 
kommer ditt liv att vara till ända senast i morgon 
bitti: Så där ja! Vad du skall göra? Lärde din 
maestro dig någonting om magisk kana lisering. 

■ 

Bra! Ställ dig där borta. Du hörde vad jag sa. 
Ställ dig där borta! Du är inte säker på att du kla- 
rar av det? Skitsnack! Öppna ditt sinne och sluta 

■ 

tjafsa, för nu kommer jag. 

. 

Öm det är klart? Det gjorde inte så ont som du 

- ■ ■ ■ ...... ■ ■ ■ ■ ■ 

trodde? Tacka faan för det. Ser jag ut som en för- 
aktansvärd förstagångsamatör. Stå inte där och 
gapa, kliv m i ljusskenet med mig, vi skall på en 

.... ... . 

liten resa. En resa till en tid straxt innan vi ham- 

; . . 

nade i det här råtthålet. 
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DET HAR AR INTE 
HELT NYA REGLER FÖR 
HUR DU SKAPAR EN 
MAGIKER. Du ANVÄNDER 
FORTFARANDE GRUNDREG- 
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LERNA NÄR DU SKAPAR DIN 
ROLLPERSON. HÄR PRESENTE- 
RAS REGELFÖRSLAG, ETT TIO- 
TAL NYA MAGIKERYRKEN, NYA 
FÄRDIGHETER OCH NYA OCH 

■ 

BÄTTRE SÄRSKILDA FÖRMÅ- 

... 

GÖR SPECIELLT ANPASSADE 
FÖR MAGIKER, FÖR ATT DU 
SOM MAGIKER SKALL KUNNA 

■.■ ± ---■ - ... 

UPPLEVA SPÄNNANDE ÄVEN- 
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TYR I ChRONOPIA. ALLT 
DETTA ÄR GIVETVIS BARA 
FÖRSLAG. DET ÄR DU SOM SL 
SOM AVGÖR VAD DU VILL 

ANVÄNDA. 
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Bakgrundspoäng fungerar oeh används 
precis som i grundreglerna, men alla har 
inte 1 25 BE Istället kan man välja mellan 
tre olika nivåer — mägiis, magus regis eller 



Kön fungerar precis som $ grundreglerna. I 
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En magus är en helt vanlig magiker och en inte 
alltför ovanlig syn på Chronöpias gator. Han 
kanske fortfarande studerar vid någon av de 
många ordnarna eller just har börjat frilansa 
som problemlösare. Det enda som skiljer honom 
från Chronöpias övriga innevånare är hans 
måga att kqptrollera det magiska kra: 

En magus rejis är en erfaren magiker. som 
upplevt både det ena och det andra. Mer än en 
gång hat han varit nära art 
misslyckade magiska experiment oc ti ::rnagi 
dueller. Hans enorma skicklighet liar gett 
honom ett rykte som en av de skickligare magi- 
kerna i Chronopia- Han kanske undervisar 
någon av Chronöpias mlnga magikerord 
eller arbetar som ensamvarg, 

Häxmästaren |r en av de riktigt stora -*- en 
magiker som kommer att gå till historien som 
en sann hiälte, eller skurk. Hans samlade kun- 
skaper är större an de som ryms i ett bibliotek 
och hans rykte ännu större. Han har statt öga ;.: 
mot öga med illvilliga demoner och odöda legi- 
oner, han ha r fä rdats ge n om < 
och tidsrevor till världar och tidsåldrar som För 

inte; ens finns omnämnda i legenderna. Han 
kan vara överhuvud för en mindre niigikersko- 
la, ordehsborg eller kloster, sitta i 

ställande rad eller tillhö- 
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Grundegenskaper iimgerar precis som igrpif - 

reglerna. 
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Modifikatiort till Cl. i Upptäcka fara och kräsna. 
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aa se oen nora ar en ro 
vrr överleva i Chronopia. ' ' 

också en fördel att kunna läsa det ftnstiha i for- 
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melsamlingarna. Siri påverkar CL i avstånds- 

oldä ting och iJDntäeka 

; V i Lyssna I 
tara. Modifikationerna är kum 
innebär att en person med både 
god syn får sammanlagt +2 i Upptäcka fara. 

Dålig syn kan korrigeras med ögonglas (se 
"Utrustning"). 
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•ar nästan pl samma satt s 
, med ett undantag, 
som är nytt, förutom alla nya och spän- 
sande yrken, är Startutrustning. Vid varje yrke 
ajps ett mindre antal föremal som varje utöva-; 
re av det yrket automatiskt far Idet kostar alltså 
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ingenting extra för din rollperson}, av 3m 

anledningen att de i ute skril le kunna klara sig 

utan den. De nya yrken som 

ingen ersättning för de fyra magikeryrken iam- 

mist, elementarmagiker, mentalist och äi 

ker) som presenteras i grundreglerna utan ett 

komplement till dessa. De yrken scjm finns i 

grimdregl erna betra ktas som fr i 

De flesta av yrkena ar knutna till ert viss magis- 
kola, ändra kan inte använda magi överhuvud 
taget, men de är ! la intimt förkni; 
magi och magikerkvärteren i Ghronopia. Månia 
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ena är extremt smala och om du i 
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— förutom de angivna yrkesfärdigheterna — 
Kunskap om magi, Känna magi och Minimagi. 
De behöver inte heller slå något magiförmåge- 
slag för att få lära sig magiskolon 
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En väska itttte|pande allt han behöver för sin 
verksamhet -—äuraglasl pendel, magiskt bränn 
järn (för att märka äter 
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AgEFJ ifflPERAtOK 

Du är en agere imperator — en kejserlig 
agent med inriktning på det magiska 
och övernaturliga, en handlingskraftig 
sparare med gudomlig välsignelse. Redan som 
mycket ung handplockades du av kejsarens 
agenter ur magi ker klostrens främsta led och 

ÖrÉI den håtdäste skolan av alla — den 
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u är en ensariiärg, en fribrytare, en 

utlilll ler härd, en laglös 
kringvandrande magiker utan skrupler 
vänner, men rrl 
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oder le använder för na eller klostren i mä|ikvarteren. Där upptäck 



i KejsarettMgenter a 

da för d< iga 

art klämma bekännelser ur osi diga och ||1 u du dock tidigt att du var lämpad för d,t 

inte bara bestraffa lagbrytarna utan Ölkslprria i dina ögon tråkiga, enahanda och inrutade liv 

deras vann* ÉH^^^^^É^Mä 111 ordensbröder I Du 1 menad för 



talesätt son äger att ingen ar; sä: kylpg att { | men Därför bröt di^ med din orcte, 

kejsarens agenter inte skulle kunna urnorn att dömdes fågelfri och bk en: jagat villebråd 





erkänna att han framkallat femöner, uppväckt 
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utan rart att litova din rhaei. 
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kejserliga. Tillsammans med svartsystrar och 
svartgardister har du drillats till fysisk och ps\ 
kisk fulländninpDtn tunna, späda gestalt till 
trots af du lika vältra na d som vilket 
som helst och behärskar dessutom kroppens och 
sinnenas magi lika bra som en fullärd mentalist. 
Ditt arbete är att söka upp och eliminera 
missbrukare av magin, missdådare som hotar 
den kejserliga ordningen, och vid de tillfällen 
då det hela överskrider dm kapacitet kalla in 

Svartsystrarna, för att agera bödlar i di| tjänst. 
Du övervakar vaksamt allt som sker i 
Qhrouopias magikerkvarter ständigt beredd 
att rfeka in om det skulle kräv av dig. 

För dig är inget uppdrag f< >mutsigt eller för 
svart, inget pris eller krav för högt — bara det 
görs i kejsarens namn och ined hans outtalade 
välsignelse är allting möjligt. Dessutom har lj 
ett antal metoder att få ty stlätna att tala. Den 
man är inte född som under påyerkan av din 
magi och din hypnotiska blick kan avstå frän 
att lossa pä sm tungas band. 
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• Höll atlipnter har kejsarens välsignelse* ret, mariom att aoija gma Krafter och ständigt 
är det anda mänga i hau old som tittar en rädd |>r att upptäckas av Svartsystrarna elier 
smula snett på deni. De har nämligen även till Vakta tersom du ar väl medveten om att 
uppgift att fungera mterh utrednings straf för att utöva magi utan kejserlig full- 
; : ]gi^pp och sp. missdådare i de egna ||| makt ägt det etthundrafyrtioförsra kejserliga 
"Även där här en och annan osk yldigf äkat II fcÉHI är fullständig neutralisering. Ätt ha 
}^^^S^^^^^^^&C n^ svärdet ständigt hängande ovanför huvudet 
verkar ha något problem med. Agenterna far har gjort dig försiktig och obotligt misstänk- 
fortsätta precis so! vaåligt, även om delllll säi aot allt och alla. Därför är ått ytterst säl- 
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Ägeté imperatorn är välträhad i såväf strid som 
magi och får därför +3 gå ini|iativslaget både i 
strid och när han använder magi. Dessutom far 
han gratis FV 5 I Hypnotisera som räknas som 
en primär färdighet för honom. 
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• DROGKtiNSKAi' eller Giftkunskap 
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• LÄRJX )MSFÄRDIGHETLR ( 1 ) 

• MAGISTU i )IL R 

• Meni \$m.- ,■/■.:.■. 

• Undre vMldek 

• Vapenfärdigheter (2) : ,:.v^::' ; " 
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lan som du tillä; dig själv att lita pä någon, 

tjänar du genom att utföra 

av tvivelaktig natur ät upp- 
| §||||§|!ii | § || ka rak t ä r oc h iden ti te t är 

mei- tvivelaktig. Lönnmord, häleri av 
iäg|kä föremal, stölder, skuggning, raord- 
|||r|l||l och sabotage tillhör din vardag, 
Samtidigt värker det någonstans inom dig en 
längtan efter att få hämnas på dem som gjorde 
d« här mot dig, att bringa dem, f<)rödmjuka- 
de och ||j|gr||llp; .fena. 
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YRKESFÖRMÅGA 



^ : f.^^§i^^|^^M sina är som ständigt 
jagat villebråd utvecklat ett slags sjätte sinne, 
som många-gånger varit det enda som skilt 

honom från graven. Så fort en fara av något 

slag hotar honom känner han det pa sig. vare 

sig det rör sig om gift i harts mat eller en hax- 

^; jägare u ta n|ör dörren. Han kan inte avgöra 

vad det är, eller varifrån faran hotar, barn att 
någonting är allvarligt fel. 1 speltekniska ter- 
mer innebär detatt avfällingens CL i LSpptacka 
tara aldrig kan var lägre än 15. 
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• Magiskolor (1) 

♦magistudier 

• Muta . 

• Undre världen 
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STARTUTRUSTNING 

En avfälling har alltid sin formelsamling, en 
hyfsat bra förfalskad fullmakt, vendelstofr (3 
doser) och en fördoldlietens kapa. 

• Ingen vet hur mänga avfällingar som finns i 
staden Chronopia, men många av dem samar- 
betar mor Väktarna, ^ Sv|:|r systrarna och 
Ha xjf gar na i något som k a 11 as ror $ k uggo r n a s 

brödraskap, ett forum för Öhronopias fredlösa 
rmégiker. Brödraskapet bestii av ett större antal 
mindre celler som alla opererar självständigt. 
Ibland händer det att man organiserar sig och 
gör större tillslag mot det respektabla och eta- 
blerade samhället. Mer än en mägikerorden har 
förintats av skuggbröderna. 
: • Livet som avfälling är ingalunda riskfritt, 
om det nu var någon som hade förväntat si 
det. Varje vecka neutral ras ett antal avfäl- 
lingar i Galdermästarnas 0m eller i 
Evighets pa 1 a ts et . Ne u t ra 1 i ser i n gen ha r en d as t 
bevittnats av ett fl högt uppsatta ismagi- 
ker;;^ch Galderkommisionärer, rhen ryktet 
säger att det skall vara något ay det absolut 
obehagliga ste man kan tänka sig. Den olyckli- 
ge sjjäåns fast i en !|lt^ÄBiii|pi;;|Ä fisjliii 
honom all hans magiska potential och energi. 
Kvar blir endast ett skrumpet skal. Den som 
mot all förmodan överlever behandlingen ar fri 
att atér iandrä på Chronöpias gator. 



och föraktet for dessa imndervärdip individer 
att bubbla upp indj^p^. :Déltiii| j a|p|r klara- 
re se hur mvcket högre än dem du h dina 
bröder står I mna-^^1g^^^p|^^p^i| 
än insekter — tarvli; kryp som inte förtjänar 
annat än att krossa 
Från ert levande törn, vars treväidéÄiki.i - 

kler når långt ned i di >rk mdérförden, 

■ 

kan ni skåda ur övei ti|||k||||||||| 
Meledith, lu 
Silver topp, alla 



• Vissa menar att cestoditerna är ytterligare en. 

av de Hängivh as förtrupper, sanda til 

■ Ghrönopia för att bana väg fö] mmantfi 

slutgiltig invasion^ något som mm direkt bidra- 

i i ti I a 11 för bä ttra d e ra s red an iiliäs-f y kte . 
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rna oeff* mr^m:^ 
|t som en g|pg skall ■ 
bli ert: C hr ditop i a . D er k om m e r att ko ni ni a 
en dag dä ni står söm värld. härskare, när 
Chronöpias innevånare — från kejsare till 
latrintömmare— ödmjukt kommer att falla 



det: sig dock inte alls, utan ces? 
Ull föraktar de ^^^ÉiMiAK^f^ 

n ( hronopias övri; 
Däremot har de betydligt enklare än gemene 

ÉÉtl ■ ättlll- sk Öhhe ten \ fi< > 1 I e Fiä ngivnä é per * 
ver te ra de s k a pelser. / ; - 

ilplil de varelser som lever t kloakerna 

älMHiHHflK^^tfKM^ ielllllioi sto- 
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En cestodit kan aldrig ähgr||||ja v 

maskar, vi Idhurid. eller liknande 'obelpgliga 

varelsen De känner en instinktiv harmoni i ces- 

toditens närhet och han kan, utan att spendera 
nå gra P S Y-p oä n g tit roll e r a upp ti 11 si n 
PSYx3 mindre 1 - varelser (större lalver} eller 

■■:■'■' ■ ■:. ■ ■■■■.■. ■ '■ ' 

PSYxl medelstora varelser (kloak råttor! 
IS Yxl stora varels|r ifdhundar). 
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nya ' :i: v ärelier-lch ' iniivånäre —.:, rattlangare,- 

rigare, gqbliner och hyrsvard. De smit- 
tad' llii ill m. jätte 

broder ~^;;sotn:-i;|i|||iär och hjälper 

i deras värv. 

• De vktas art ciitoditerna genom att skapa 

vig e 1 1 s a väl Ii n t yttra:: Mr* det fin n s i n 1 1 ■ n 

^p||||||||j Behorna- 

deiflt haffat sig den perfekta . för-i 
a<ien. N rar av sig rustningen kan - 

Il ingen JÉI^^^P^^^^^^^^^^SC^g^^^^ H 
vandra plClirondpias mtM I ordens- och 

i^^^^^^^^^^ inan börjat oroa sig for en 

lÉ^liPlmii veu den 
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Du tillhör de fruktade och hatade, men 
likväl respekterade cesfodite|na| 
m ;mäs||i^rrnrna, råttornas mästare och 
under j o rde ; h a r sk a re . I folk m u n k al Ii s ni kl o- 
akkungärna— efter Lykastors pjäs, men ingen, 
vågar nämna det namnet när ni vandrar på 
Chronöpias gator. Istället håller folk ögonen pa 
gat;ubrunhar och kloakoppningai; rädda för atl 
gatorna skall översvämmas av underjordens 

' x "\ x ;■ .xx i XL. ,, ,;». >**V "* .x'. \\ - x .. - x* 

avskrädej dina undersåtar och lydiga tjänare. 

Du vet att många rids dig och ser dig som en, 
om inte alltigenom ond så i alla fall, mycket 
svärförstådd och skräckinjagande person. De 
förknippar dig rried det de fruktar och avskyr: 
mörker, larver, skalbaggar, kloakråttor, träck, 
kackerlackor, vildhundar och därför är deras 
skräck förståelig. Men att den är förståelig gör 
den inte förlåtlig, snarare tvärtom. Den får dig 



STARTUTRUSIN 



En cestodit bär alltid sin rustning, 
däribland den behornäde ordens- 
hjälmen som fuj|erar som en 
magisk behållare {10 PSY). Han 
får också ett vapen |v förruttnel 
sen (se Magisk utrustning) och en 
fullmakt för magiutövande 
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CHRpnomAG 



Som chronomag är du utövare av den mest 
fruktade av alla magiskolor: Tidsmagin. 
DäkmMrynda tiden, skapa tidsöekor, 

öppna revor i tiden, låta tidsstormar härja fritt, 

låta människor åldras hundra år på bara några 

X 1 : . ■ ' " ' . ■ **y " ■ " v , 

Il sekunder eller fa föremål att vittra sönder, 
bitna av tidens tand. Du ar kejsarens redskap i 
hans kamp mot resten av världen och de 
Hängivna. Du och dina bröder och systrar är 
de som med era mäktiga stridsklöekor kan 
komma att föra kejsaren och Chronopia till en 
slutgiltig seger i kampen mot de Hängivna. 

Ditt liv har du levt | kejsarens Evighetspalats; 
och pä staden Chronopias gator, men också i 

andra tider och världar, världar som inte ens 
påminner om ået söm Chronopas innevånare 
upplever som sin verklighet. &edan som barn 
släcktes dina ögojisi|us — de stacks ut eller syd- 
des ihop som ett led i din initiation — bara för att 
öppna en inre, mycket klarare, syn. Du ser verk- 
ligheten på ett sätt som ingen annan ser den — 
den står naken och hjälplös inför ditt inre öga. 
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Chronopias innevånare ||i»:r11c|Sllle|ipii* 
dig. Vissa vill till ;pch ined likställa dig med 
gudarna. Det; me mänga som vägar korsa en 

chronomags väg— sä? >m mar dian gör f '^\ 

det ostraffat. De y^t att m 1m :oeh dina bröder I I 

vand lliliililliill mbmm^ med ° 

säkrast att hålla sig undan om de int finna s| Ma både framåt och bakat i tiden, dei >m 

nai idsili dier pä va mot Itänt och det som är s annalkande, även om 

sin llifllllssil limtidcn sällan ligger lika klar och skenbart 

eraÉlöm : , -det förgäiigna. Dina krafter tas i 
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: én, .spa- 
de kraftetg: ,Du kan 
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skarpa, i d närmaste övem <skliga sinne?! att ta i ett 'ftVriiiÄfci^M ,ubölcrv^1ielä' dess 
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och 

liöra' det magiska kraftflödet. En chrouomag 

Hinna d< 

Éomsflrl& 

'ifftv *"'" väva * % "»»"vvjo. . >;-::"■; \ : ; : :vXv; : x : ;vx /:va:X : " x*x 

hfcr vilka räkna NI | llira färdigheter; 
Han åldia >få hälften sålfort som er 

vanlig ma lims i< 
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— något spm har gjort dig till en ovär- 
derlig hjälp i jakten på kejsarens ||Är eller; 
dei |gm bryter hans lag. Dat är därför inte 

oj -anl jj§ att du ^|llla^^l^ipé^va^prdister 

eik tsystrar ger -ig ut på Chronopias 

gator; ;ill a 1 1 j a ga : m i s ill dar e a ' ;.' ! ; 
F rec É| i lirörtö mage I i a ä r d u ii p p västt öc h 
fostrad i Evig hets palatset i§| Precis som dem 
|aiil||||^ -edan du offrade dina ögon för 
att uppnå en högre medvetandenivå och öppna 
ett inre öga — |^ ; ;:' : '§ga|iiÉlli|||^ lata dig 

s ka d a gen o m . ri#is#ä v. 

Endast minn iskor lödda un|#r den femte 

illln-llil Jl^piat^i;: a 
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• Tidsmagi^ 
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En chronomag har alltiden högtidsdräkt för 

ceremonier och en mer ftä|ÖBiIlillllt>äda 

+ X » ■ XvX é M\ .. » •rtvl" v I*^-*ftv " '* "*' *v--"* * *' '**• 

med den karaktäristiska Ö|^nIosa hjälmen. 
Dessutom har de alltid en formelsamlilg och en 

.... . ...;, ■ v - ;-;. 

kubisk ma|isk behållare. 

• Den största gemensamma mamflstation 

chronorriäierha någ» 
den stora tidsstormen år 187 då hundratals av 
dem samlades pa Evighetspalatset tak och med 
en gemensam kliftansträngning lyckades 
stänga en gigantisk tidsreva som hotade att 

slit öndei hronopia och slunga it det till ett 
okänt öde \ Den vita intigheten. 

• Förutom att chronörni||| åldras hälften så ; 
fort som vanliga: män n iskor kan de använda 



;å ar hans extrema 
sinne- om inte payerkas av ljus och mörkei; 
andra extrema förhållanden. Hans siåi:- 
1^^^äif:ipipatt||ipi|feia tiden lever ett par ; 

framtiden och därför far i^5 på 

Illa parader p| undvikande nanövfer. 
Dessutom har lians närhet till tidln och dess 
mystenet jjölt rt han bara åldras hälften så 
lort som ei v, 
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äldre. Det är irför ; som ; angå a-v 
Chronopias t lasmagiker besitter HHf 

s to r a k u n s k a p e t om allt m e 1 lan b i m mel oc I 
jord. Det rykt m (MMMtémr^§ lika 
gamla som 'kejsaren själv. \ 
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sm#: fnte har perverterats av céjlt>d;itetna eller 
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förvridits av den ondska som ruvar under sta. 
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som en något kuf f|§ indi vid, men om någon 
skulle börja antyd lågöt ät det hållet ar du 
mte sen att dra pa dig en mycket overtvga nde 
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•st lite saker med sig. Han har dock alltid 
en tilSfeakt, en rund magisk behåilare v magiska 
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En divinator har alltid en högtidsdräkt för cere- 
möiiir : och en mer vardaglig klädnad, båda 
med den ka ra k ta ris t is ka ogt m lösa h j aime n . 

Dess utom ha r han a 11 tid en forme 1 s a ml i ng : och 



min — lä ackompanjerad av uvdragen klinga 

3 m 1 lllsMe Hg, m - Ö förklara för 

,n, Ss dådaren hur det eK HIken Ii-™- «■ 



wy 



■HÉ 



■;;>:■ 



■ •■ :■■:;'■:;;;:: 




itt 







■- 




mim 



XvX\ 



er. dm tii i nllon a 



pnopias otaliga parker, dar du lagar (man 
måste ju taktiskt pp| : :!ii|i : « leva och mat 




• Ett a\' kejsarens otaliga råd utgörs av divi- 
natorsrådet där man diskuterar och beslutar 

;gpS 

när tiden är gynnsam för olika typer av aktivi- 
teter. Divinatorsr|dets utlåtande — vilket säl- 
lan är särskilt entydigt — ligger ofta till grund 

för de kejserlip styrkornas handlingar och 
framför allt baseras många av de kejserliga 
dekreten på framtidsskådarnas utlåtanden. 
Vissa har försökt avfärda divinatoremas förut- 
sägelser som nonsens och handlat stick i stäv 

med vad söm rekorimeiKlerats. Mit som oftast 

har sådana fasoner slutat med en veritabel 
katastrof, inte sällan för att mäktiga krafter 

upprörts av det blasfemiska beslutet. 

vinatorsrådets utfåtanden ofta är 
både mångtydiga och grumliga i sina formule- 
ringar har det upps|ått en stor yrkeskår av s. k. 
interpretoreiy uttydare av divinatoremas bud- 
skap. Det kan vara sävä! divinatorer som kej- 
serliga byråkrater som sett en möjlighet att 
klättra uppför karriärsstegen. 



influerad av alvisk matlagning §§J| bm 

på llil strövar om kring bland träd, backa r 
och konstgjorda vattenfall och samtalar mecl 
de muisr sagt märk 

träffar dina broder och systrar och fra mat 
nattkröken lä n^r;iö- : garna parkernas trygga 

grönska, iör att svinga en bägare c r tvä pä 

in ; - 
en trevlig taverna. 
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Dina enda egentliga fiender — r|||setf att hel| 
Chronopias befolkning bestar av potentiella 
fiender — är de avskyvärda cestöditerna, mask- 
herrarna och deras följeslagare, underjordens 
perverterade kreatur. Ditt livsmål är att rensa 
upp Chronopias gator från dessa styggelser -f- 
dessa oändliga legioner av kloakråttoi^ jättelika 
skalbaggarv larver, maskar^ vildhundar, utan 
tvekan tillräckligt stora for att kunna tillintet- 
göra åtminstone något av stadens mindre dis- 



trikt; Du vet att du och dina medbfider år står 
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minst ett öga öppet öclf ätt hu||t örsr och kamp tllsainmans mot magikér na ÅM$g om de 

■Elga sedan. Kanske Har du I r tränat ii ^-ilsjlla istan alltid är mägikei; betraktar de iöte 
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magikerskolörna. 

Ditt mål är att lllllillilli m ililli 
åt någonting a tt — 

bott från iiKHKKHIKlM:'MiiHH0ii 
om du inne ar-medveten om att - -~ 

ojhghet - >m du inte vill erkänna 

det. Dödahllt liar kouinitatt bli något r 

en födkrok får: I| I !et bar bli vit ii tt | |1 

den stank il! fly frän egentligen den do 

som skänker ditt liv cfos mening. Gbronopias mänga magikerkloster, magnsteri 

tillsammans med dina likasinnade kiosterbrö- 
dm Din uppväxt har varit fika motsägelsefull 
som rik pa de mest skirtanii 

om det 1 yppigas - 

i såväl själare- 

? nand j älvspäkning som ii vshej åkande, 1 ust- 

,„..._____,. ...,___„.,___ ................. Ä ibland excellerat i 



u a r en i u b r mc u s —- e n åsk b ro de r — 
;p utövare av kroppens och sinnets 
magi och ådra re pä den smala 

Ditt Ii v har du levt i Lu boro, ett av 
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veritabla orgier, där både klosterfäderna oeh 
noviserna deltagit i aktiviteter som skulle 
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kvinna få även : en ||gasaiv att Jiöja ögonbs^- 
nen en smula. Til! vardags driver du runt innan- 

för klostrets murar och 

utför allehanda vardags- 

göronill av mer med itativ 

karaktär, eller spenderar 

lid i någon av media - 

mzM :xMi att 
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Du är som en av Chronrjpias häxjägare — en 
huvudiägare med försmak för avfällingar och 
andra heterodoxa magiutövare — älskad av 
vissa och hatad av andra, men fruktad av alla 
— såväl ördensmagiker som fredlösa oeh ärra- 
de ensamvargar; Mer a i en mäktig magiker har 
, du obönhörligen släpar till neutralisering och i 
utbyte mot en större sumrha valklingande 
dublonér lämnat ifrån dig den ångerfyllde syn- 
dåren. Sfalvklårt ger du dig inte Bära efter 
magiker utin fullmakt, du tar med glädje kon- 
trakt pä stormästare, klosterfädei; maestros 
och fria ma|iker — även om det är bragder du 

-gärna talar något tystare om. Det finns jii ingen 

anledning att skaffa sig ovänner i onödan. 
m ilnder dina år pä gatan har du skaffat dig ett 
otal kontakter, dödsfiender^ bekanta och älli|| 
cäåé;^;.,iill||^|^| vänner. Du har kontakter 
blaid ordetiimaeikerna och de asketiska mun- 












STARTUTRUSTNING 

En häxjägare har alltid aur||as, pendel, ven- 
delstoft (3 doser), ubiriskt stjärnstoft (3 
doser), en magisk halsboja 
ning och ett hand vap« 
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• Häxjägarna är extremt fruktade av alla 
andra magiker och betraktas som osympatis- 
ka även i jämförelse- ;pefl'ä#lllii||toi 
någon skall ha kallat dem för "sekudaträck i en 
annars fläckfri till varö" — och man häller ihop 

mot dem . Älip h ä \ j ägare i na rh eten ä r min in te 

sen att tala om det ens för sin värsta ovän -rr. : -■...: 
även om man Önskar hans dod skall inte någon 

s liv. 
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kiriia, bland lialarna och ensamvargarna, 
bland de ijusskygga och efterlysta. Som jagare 
har du lärt dig att inre lita på någon — inte ens 
de som betalar dig för att döda, att sova med 



förrädisk kättare 

• För att inte duka lind- nagikerstaden ha r 
häxjägarna |li||| sig i Vredesbrödernas 
allians, en sammansltitning öppen f(>r 
Chronopias alla häxjägare; De hat i allians- 

Med lemmaina lovar att alltid i I 
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finslipa dina magiska förmågor. Tyngre kropps- 
arbete är ingenting för dig— även om du for- 
modlipri skulle klara det mycket bra — utan 
det utförs av cesteri, lekmän som hälls som 
arbetskraft. 

Söm lubriticus är det också din plikt att vara 
klostrets ansikte utåt, att synas på Chronopias 

; gator och sprida klosterfädernas visdom. Det är 
utan tyngd i hjärtat, som du sitter på tavernor 
och Bordeller av tvivelaktig karaktär, beredd att 
leverera en aldrig sinande ström av kontradik- 
toriska trosartiklar till den som ifrågasätter ditt 
handlande. På samma sätt är du den som for- 
svarar klostrets rykte — flaggan måste hållas 
högt — och därför händer det att du drabbar 
samman med lubrllci från andra kloster, som 
hävdar sin vägs överlägsenhet gentemot din. 
Ben typen a v försök till offentlig förödmj u kelse 
inäsc| givetvis vedétgällas, varför du också är 
synnerligen van vid aÖ^'^||ip^ä^]^|^^^P 
de, lönnmord, inbrott, sabotage och smuts 
kastning. 



YRKESFÖRlviÄGA 

En lubriticus här under sina är i klostret här 
Sats oerhört och lätt sig att alltid vara i har 
rnoni med sig själv och omvärlden. Hans B-F V 
i Meditation räknas därför alltid löm ett ||||p 
högre ån ; vad let egentligen är. 
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mellan de bägge kloslrlil klosprpder (diskus 
sionen rörde vem si|ÉÄll:gi^É||illko 
man hade lyckats enas om att badat var lika 
bäst). Tråkigt nog för II) ga veklos tretslrtiii hka r 
^aktades de till sista man av de upprörda 
u boromunkarna 
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u är en o rd ensmapfer; rnedle m av 
någon av Ghronopias otaliga m^gike] 

och tack vare din skicklighet 
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förhoppningsvis en hedir for dm orden. Är du 

1 1 llrac k bgt r ra mgån ptt k och rna I m ed v eten ka n 

det kanske till och m|| hända att du far repre 
sen tetä : : di n : . of ig i vid ::;: n agi? t ' ' #11 
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är de främsta förunnad. Du | nedveten rt 

•Biål^li ^^^^^^^^^^^^^?å0. itmiris- 

; : |one; sin högra hand for att sitta och mun- 
huggas med vithåriga stormas ta re, även om det 

så glllde de inest disparata trivialiteter (vilket 
det faktiskt ofta gör), 

; ■ iJÉ 1 vardags r : v a ||li | d u f rim och ti 11 §åff- 
genom ordens otaliga korridorer, letar efter väl 
dolda hemligheter hländ de clammiga luntorna 
i b]blid§ken, hedriver magisk forskning i sva- 
vel o s an de 1 aborä to r i,|g ::|[1 m Hälla | a gn a || a frän 
v t vid antagningar till orden. 1 mycket stor 
el din tid gar till egen unde snmg 

luriga adepter och lntt studi um a v magins 

innersta hemligheter. 

Det händer dock ofta att du får rlp tesen ter; i. 
orden i mer eller mindre officiella samman- 
hang, alltifrån rättegångar och iörtäckta 
utpressningar till (Killer och reria kriqs- 

h handl|hgar. Någonghg som dit varje gång ser 
som mycket hedefsäfnt (och underhäll ande). 
Det är din fästa övertygelse att verklig ^egrar 
inte vinns — som vissa tycks tro —~ i d glåp- 
ord kastade över ett bord, oavsett om de ät 
skarpa som cerianska klihgör eller inte, utan 
med fräsande eldklot, tjutände virveivindär 
och skälvande husgmiider. När himlen såväl 
som marken färgas röd och rivaliserande 

ordnar går under, brukar du tillhöra de bak- 
>mliggände orsakerna. 



H ordensmagikers startutrustnmg är mycket 
llrphdé a\ ms ordenstilihörighet, rneÄan har 

"i* " ;vÄ 

alltid en ^^^^^^^^^^h^^^^l t pfådfå. 
otxlensdräkt och en | lämplig utrustning for 

teter. 
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STARTUTRUSTNING 

En lubriticus har vad fan behöver och lite till: 
vardagskläder; festkläder, en kubisk magisk 
behållare, formelsamling. 

: . - -; ■ . . . t \ . . t . L T ■■ r ! . x ! ; y. x v . . - L 

• Förbara ett fåtal år sedan hölls det beryk- 
tade Luteros blodiga gästabud . Man hade :|ju - 
dit in hela Algaveklostret för att deltaga i van- 
sinniga festligheter för att fira en försoning 
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■'■■ 

En ordensnmgiker blir stindist utsatt 

ordensbroder, något som gör att de lig- 
ger upp en osedvanlig resistens mot magi. 
De har därför alltid ; « CL pä alla mot 
ståndsslag mot magi. 
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• Chronopias mest radikala magikerorderi 
drivs av den bindgalne maestro Dork som häv- 
dar att han är kejsarens okände storebror och 
därför har lagstadgad rätt att härska över 
Chronopia, Med släktskapet som argument 
utför han och hans självmordsbenägna adepter 

vansinniga rader mot allt och alla. Ser man den 
Sanna kejsarordens anhängare komma .gående 
nedför gatan håller man sig undan, för det är 
stor risk att det smaller. Ingeri förstår varför 
inte kejsaren för länge sedan läxat upp den 
odräglige Dork. 

• Magikerstaden är en stadsdel i ständig tur- 
bulens. jÉptf ^a|||§§|s:lr ; ert nytt ordehskrig 
upp och ett annat avslutas med dunder: och 
brak (gråt, blodspillai, tandagnisslan och luk- 
ten av bränt kött brukar ocikså tillhöra ingredi- 
enserna). Någon lÉiiMiliilil kejserlig tjän- 
,teman skall ha«räknat ut att om man tog alla ; 
de pengar som går åc till att raffla oräenskrigeri 

äng och använde de till något nyttigt istället 
skulle man kunna rädda livet på tiotusentals (!) 
nödlidande om dagen. Det tål att tanka på! 
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Dk\ÉÉ|J^^ som ser i|!i 

att hilfia g; iim^^mm lli 

resitltaten av om rådets magi utö ■ 

nå;r e s miss 1 v ek j I eappllrjiii 

(der Hill me trän början avllllilÄi 

det lllillJlljIal^ men an av karden | ||pl||ai|T || ) 

man illilliilst bluitf en stackars iigli . # • DV bÄSSt- 

tår mota sin skapare P a ett: elk nnat 

sätt). Inre ||i|| der det att något dem< f 1 •■ v^mi rdiohet 

n i sk t fa n ta s i f i > i t e r fö p e r a m ok oc h d a 1 r det 
din uppgii ift se till ätt det stoppas. Att ett 
och annat hus, torn och ett tjugotal oskyldiga 
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ror dig tyiien , do i r na gonong du kalit rak |l| j||| 

dumma nog attjst|i vägen |ärrf|W|sig . ^ | ^ g&^&gj att bli 

va. Det var en ^åmw^^^$^i ; m^^M^t i! 
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tog nar de flyrwde h„ : ^ ..^ ^^ .^ osk | dig£1) i;ehron0 p ia ar 

D» ar prmaptas^ornutbarfu ständigt han || ^ ^ ^ nä| , ot ,. Det pryder systrarnas 

synslos och har ett h,arta av ka.la.te stal, ty ra måmXi^mmmff^-ési 

egenskaper »n, tar folk att m *™ tm mte « atr U p pr atthälla ordmngen med; en 

: iSleriuekor nar du: : och , . p ■■ .. .. ^^ -^ =" 

■■ . .^.. : K jiij sådan intensitet som de gor. Oavsett vem som 

dt» rnedsvstta r van- ||| fö| . ^ ^ ^ ^ y ^^ fe 

;,::■ ; : — på ett elk amar sätt. : 

ga or pa uppcrag. # Svartsvsträrnäs överbefälhavare moder 

Ingeutm, an ta d,g m^å^Wm&^&m&m** 

] ■ , at li y i r f l ,W mtensiva kärlek nll sina döttrar. Bon har också 

drag, i me ens i omeaelbar ., ,. , _ 

& ni €>n sig: kand som en synnerligen kontroversi- 






drar neii för stadens 
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fara för ditt ■et liv. Dör du m 

■ : ;-döliiaiÄÖili ochdinkei 

re. ; - : . 

Dina konster med irdet är att jämt 
de skickligaste 
oc h den ma g i är i n te ska $0 so m f ö r i n år 
ätt fördunkla eller förvrida ditt inne. 

JDessa dina främsta egenskaper har du 
erhållit under åratal a v träning i 
Evi ghetspa la tse ts ne d re regi o if er* Dä r h a r 

kejsarens häxi:|||stare härdat ditt psyke 
och där har du på blodigaste allvar trä- 
nat vapenleka r med svartgardister. 

Endast kvinnor av människosläkte r 
födda i den mörka rnänens tecken kan 
blisvartsvstrar. 







|| person M hon gång pä gång gar till intensi- 
va angrepp mot den ena magikerorden efter 
mdra. Mer än en stormästare har varifc 
nära att tappa ^gfet när Anachronetia läst 
lusen av honom. 1 de sällsvnta fall där stormas- 
tåren varit dum npg att käfta emot har 
Éhachronetia förklarar orden som en säker- 
hetsrisk och sedan — i konsekvensens namn — 
j ämna t den ,rn ed ; nlirkeiÉ. - . : : - 



Warlogk 

;■■?= , -.'-t*-. 




.:■:.. 

mm: 



YRKESFÖRMÅGA 



En svartsyster är enorint motständskraf - 
tig mot magi och lyckas alltid automa- 

j^ktj^l^piiA^Se^^ip^p typer gy 
besvärjelser. Dess >m : ha i hon skådat 
skräckens ansikte sä många gånger <m 
hon aldrig behöver slå pä sk räckta leien. 



Öm du har 

.... 

dessutom trä 
Kejsarens hand 



m, handbok ar hem 

i st ridskon sten 



/.-;%-- 
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',V* 



«- :o: 



«:%:; 
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u är en warlock — en krigåfmagiker, 
tränad såväl i magins som i dödandets 

s köna kö nst och d ärf ör en f r u k tad mot- 

ståndare för såväl brutala svartmusklga hyrs- 
värd som luttrade gråhåriga trolikonstnärer. 
Troligtvis är du uppväxt och fostrad vid någon 
av de .■:ma^ : Äag3^éro^dnarna !i pch tjänar din 
orden tills du tags av daga, méh du kan också 
Wåra 
Är du upp vid någon av magikerordnarna 

% utgör du något av det absolut främsta din orden 
'J|^é%Sto^^ större delen av t3^%#|jia ■.—£ 

^K^M^HÉ^^^^^^J^ är Ä och dina 
vapenbrödcM som får representera försvara 



SJ 



av en ensam mästare^ 
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MVA 
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ordens ära i strid, det är ni som kämpar till sista 
blodsdroppen för att lösa lärotvister och det är 
ni som jagar upp, dräper avfällingar från ordens 

■ ■ _ 

väg och otrogna Hängivna hundar. Många 
gånger har det hänt att det hela urartat i rena 
fältslag, fältslag som stått utan segrare när 
Svarta Gardet, Väktarna och Svartsystrarna 
kommit stormande. 

- 

Ar du frilansande hyrsvärd är du troligtvis oer- 
hört populär och eftersökt för uppdrag av de 
mest varierande karaktär. Alla vill ju anlita den 
som är bäst och så länge de har råd att betala det 
den bäste kräver är inte du den som klagar. 

XL '_ LLL x . ' x x 

För dig är magin inte något mål i sig själv utan 
ett medel för dig att kunna fullända din vapen- 

- . . L 

konst. Du använder ditt vapen som fokus för din 

-■ . . L ■ . ■ . 

magiska energi och kan därför utdela enormt 
kraftfulla slag med en förödande precision ät ett 
håll samtidigt som du skickar iväg en skock t ju- 
tände eldklot i en annan riktning. De innevåna- 
re i Cnronopia som vill möta dig sent en natt i en 
mörk gränd går utan svårighet att räkna på ena 
handens fingrar. 

YRKESFÖRMÅGA 

■' ■■■■-■- . ■ 

En warlock är tränad att kasta besvärjelser i 
snabb följd under stridens hetta, när saker och 

* ■ ■ ■ 

ting sker så snabbt att det ibland är svårt att 

uppfatta vad som 
händer runt om- 

....... t l . ... 

x _ L L . ■■■■■.■.■ . ,■ 

kring en själv, 

x ' 

något som är 

L L '■' XL 

effektivt, men kraf- 

tödande. Detta 

visas genom 

att alla besvärj- 

+ — 

el ser betrak- 
tas som 
kvicka för 
en war- 

.■. ■ ■ j-— ■ L - ■ 

lock, men 
de kostar ett 

■. 

■ ■' 

att kasta 
oavsett effekt- 

■ 

L 

grad. 



YRKESFÄRDIGHETER 

. L ' ...... L L L L L ' " 

_■•■■-- " , x L x " 

■ ., ■ 

■ I " 

L X L . 

• Avväpna 

l" 1 x . 

• Dra vapen 

• el.ementarmagi ell1 r mental ism 



i 



Magisk kanaliserin( .; 

' X ■ X XL L ■ X L _ 

x L L . .- ." • ■ "| L ,. 

Magistudfer 

■ ' . ' L. ■ ■ ■ 

'■■,. L L X L 

L 

.■■'-■■■■ . ■ . 

STRIDSKONST! R (1) 

- - '' 

lx ' x ■ ■ 

.-. .;. ■ -. ■ . , 

■ '•' l'l ' 

Vapenfärdigheter (3) 

. . ■ 

X XX L X . 

L L X L . ' L I .... ^ 

En vai. fr i färdig 1 




STARTUTRUSTNING 

En warlock bär alltid med sig sin förthelsam- 
ling ordentligt fastkedjad vid sin rustning. Han 
får ett handvapen som fungerar som en magisk 
behållare (lagrar upp till 7 PSY) och kan 

' X ' ' L .' ' L ' ' L L 

använda det som fokus och energikälla när han 
kastar besvärjelser. 

• En grupp oberoende warlockar har bildat ett 
fritt kompani — Eldsbröderna. De är alla 
kraftfulla eldmagiker som vet hur man skall 
handskas med en fiende. "Skräm dem, bränn 
dem, stycka dem" är deras paroll. Under de 

■ ■ - . 

senaste tolv månaderna har de ensamma delta- 
gir i närmare hundra större och mindre slag 
runt om i Chronopia och gått segrande ur 
samtliga — givetvis med .undantag av de där 

... - ■ ■■ ■ -- ■ ■ ■ . . ..■ 

Svärta Gardet eller Svartsvstrarna ingripit. 
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KILDA 



♦ ♦ 



FORjnAGOB^ 



Beroende på vilken nivå du har valt för din 
■ ' 
rollperson får du slå en, två eller tre gång- 
er på tabellen för särskilda förmågor. Du 

. . . * 

tår dessutom välja om du vill slå på tabellen 

'' ' ' ' ■ . ' ' L i L ' ' 

som finns i grundreglerna eller använda dig av 
den tabell som presenteras häiv Tabellen som 

: 

presenteras här innehåller inte bara förmågor 
utan också vissa händelser som har inträffat 



tidigare i ditt liv och som i allra högsta påverkar 
dig i nuet. Generellt sett är de flesta av resulta- 

L _ 

' 'Jl* +■'■■ 

ten i den här tabellen betydligt bättre än de i den 

4 . . ....... 

som finns i grundreglerna, men vissa resultat är 

LX t ^ ^ ^ 

å andra sidan riktigt dåliga och kan under spe- 

IL . L '....... .. '— ". , 

ets gång komma att visa sig vara rent ut sagt 

L ■ . 

livsfarliga. Varje slag på tabellen kostar 1 BP. 
Varje ytterligare spenderad BP ger +1 på slaget 
och du får högst spendera 20 BP per slag. 

Beskrivningarna av vissa av förmågorna/ upp- 
växthändelserna är ganska generellt hållna. 
Dessa är tänkta att av dig och SL vävas in i din 

• m m ' ' ■ ■ L l . X L ■■. 

bakgrundshistoria. Öm du får en förmåga som 
du inte tycker passar din rollperson kan du 
fråga SL om du får slå om. 



lt20 + BP R^ESULtAt 
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DEMONÖGA 








KONTAKTE 



SPIRITUS FAMILARIUS 






DVARGVAN 
BANEMAN 



. 



wm 



TELEPATI 





UTSATT FÖR EXPERIMENT 

RESPEKTINGIVANDE 

SKEPNAD 

ORÄDD 

ÄRKEFIENDE 



XÄ«L- 



KRAFTKÄLLA 
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ELDFODD 
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FÖRBANNELSE 
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MÄKTIGA VÄNNER 
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BESUDLAD 
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GOD MENTAL KONTROLL 

r ... ... 

'- ■ ' ' ' ' L " ' L ' L . L . L X L ' L. L " '." " ' - ' ' ' ' 

KRAFTFULL MAGIKER 

åiiiÉ : liÉyiSf; 
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MAGISK IMMUNITET 




KEJSARENS GUNSTLING 
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UTVALD 
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EMPATI 

Pu kan känna andras känslor. Du kan inte få 
reda påiexakt vad de tycker men du förnimmer 
en allmän sinnesstämning, exempelvis, lust, 
ilska, vredC ..hat, sorg o. s. v. Detta betyder inte 

art du kan se andras auror varken magiska eller 
-magiska. 




■>:■;■;■:■ 



MAGIKANSLA 

Du har en naturlig fallenhet för magi och får 
därför +5 i FV i en valfri magiskola. Ditt CL i 

Känna magi är dessutom alltid lägst 10 oavsett 
vilka försiktighetsåtgärder söm tagits. 



: 



ONDA ÖGAT 

Din blick ar lika hotfull och skarp en 

ljungande ask vigg. Det är inte mlriga som 
vägar möta den för mer än ert ög;önbliek. 
Genom att se någon i Ögonen och övervinna 
dennes PSY med din ■ egen kan du få honom att 
avstå från fientliga handlingar. En person söm 
märkts av ditt "onda öga" har -3 i CL pa allt 

han foretår sig under resten av dagen. 
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STUDENT 

Du är en sann bokmal, en dyrkare av det skri\ 
na ordet och spenderar r ! glädje och frenesi 

■ .-■; , j i 

•r. Du 

som dessutom betraktas som en pri mar färdiga 
het för dig. =.' : 



. W-- 



böcker och dokument från svunna 
: is FV 10 i en 
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ARVINGE 

Din far eller mor (eller kanske båda) var syn- 
nerligen framgångsrika magiker. Nar de van- 
drade Mdare ut i Muftiversum lämnade de dig 
ett medelstort bibliotek och ett stort laborato- 
rium. Du äger ett litet hus någonstans i 
Chronopiås magikerkvarter och har en 75.000 
Siiy^rrriyrit itor ?fo| : rriögi^[Ä.;' ; : : 






EFTERLYST 




Du är efterlyst — 
har begått •—* Och Chro 



ike "för ett brott du inte 
Häs alla huvud— - och 




häxjägäre är efter dig. Du kan vara efterlyst av 
Svartsystrarna, något vv alvhusen, Galder- 
mästarna eller em magikérorden. Priset på ditt 
huvud beror givetvis på brottets natur. Har du 
tur ka n ske de vi 11 ha dig 1 e va n de . ■ ... . : 




71*. \ 



v**--. 



Din blick är fängslande och 
gratis ¥V 10 i Hypnotisera 
betraktas som en primär färdig 




tis k, Du får 
söm dessutom 
let för dig. 









■IM!»!*'? ' 









r v- V i 



v; ; ; : ;v; : ; : ; : : : ;v: : ; : : : ; ; . 
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BERYKTAD TELEPATI 

u är av någon .anledning allmän Du kan kommunicera utan att yttra ett ord 



* * » * T T - - - ,- - - - - - * * t al ' i *. ^ i T ' T ' ' _a* r ' rTrT- "* t ™ - ' T t i t i i % * * * + 

Chronopia. Kanske din 'far. tillhör Galder- eller öppna din mun, du kan ila med tankar. 

mästarnas råd r en frimgångsnk handelsman Du kan även fa andra att öppna sitt sinne för 

eller nyligen har häng! som syndaboc! dig så att du kan läsa d tankar, men fö: tt 

Ivcjcas aned det måste do övervinna ditt offers 







i ,. 



någon sKanaa i imm^mtssm^zmm^^imssBm^ 

(Ugjtfiimo IPI^^WtlÉS ^SY med din egen j>| motståndstabellen. 
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MAGISLUKARE 




$8&\ 



pa något intressant sätter oavsett vilKet sa: i 

ett par t|| tär II passerar dem 

på gatan. Du äte- ate vanlig mat längre utan livnär dig 

.pä magisk eÉferei-— -kar a. Det är inte bara det 

du inte längre behöver vanlig: mat, den har 

);i, ; : :|iÄ!|^ii|iilS<iP a l#ll |BB att försöka genom- 
Du har helt enkelt i stort sett falltid en fullkorn* : lida én vanlig måltid har för dig blivit i det nä r- 
ligt vansinnig tur och lyckas med ; de mest hals- måste outhärdligt. Da gör du lire som en ley- 

retag. Hoppar du från en bro lam ling— smyger ned i laborator ictoch frossar. 

dar du med säkerhei ayfckbipMfeande tgnj 

istället för: att — som vanliga dödliga — kros- 
I sas mot gat kul renar och är du 0ifå att UTSATT FÖR EXPERIMENT / 

slukas ay: ett illydlm, monster d|I IJnderdin uppväxt har dit— kanske mer än en 

Ééåk r dig i s i sta sek ti n • gå n g — an v ä nts som försök s kan in i ett magi sk t 

d^^^r^agai^lM^ilj^^^v"^ experiment. #ett a har gett vrssa lustiga biverk- 

a; SL aygor vilka. 
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Du har förm4|a n att se m|nniskors, vare!||rs 
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du 



KONTAKTER 

Du har korn rei, goda 

använder sä ofta du behöver. Fläkt Sken typ 
äv kontakter det ror sig om avgörs av -dit t \ 
'1 En ha x: jaga re kä n ner folk i så vä 1 k los te i; ord när 
som den undre världen, en # iling '-•— 

■■'■'.'■T ^** 
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RESPEKTINGIVANDE SKEPNAD 

Du har en mvekit respektingivande i 

vilket gör att folk tänker sig för både en och tvä 

gånger extra innan de trampar pä din skugg; 

Ingen person v id sihä sinnens fulla bruk— d. v. 

? Sv|É|||g||p inre druckit iocojulce eller rökt 
locogräs eller -umgåtts for mycket med troll — 

attackerar Big oprovocerar. 





.v-v*v. 




q^M~ a- -i 
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tjänstemän, medlenimar i (jafderiBäst väs råd | , , :• ; 



*w 
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ra&sm har for dig förlorat sin menine. 
Du behöver aldrig slå på Skräcktabellen, mte 
ens om du är påverkad av magi. 



Du får uran exrra kosrnad Ha ott valfritt spi- 
ritus familarius som blir din irogne rjänare tills 
döden — el ler n ågot la rre ~ s k 1 1 j e r er åt , 



■■jr 




DVARGVAN 

Någon gång har du eller någon i din släkt gjort 
något som gjort ärt ni förtjänat en dvärgfamilj 
eller klans eviga vänskap. Detta kan ta sig 
uttrvck pä olika sätt. Kanske har ctu alltid möj- 
lighet att kostnadsfritt besöka Du rban och son, 
eller så har du möjlighet att skaffa dig magiska 
behållare. 



Du har en ärkefiende. Det kan vara en köpman 
dii har lurat, en magikerorden du flytt ifrån, 
den magiker sorn drev singiader i döden eller 
någon annan som du gett i|%öfi|i^fovli|t 
kraftig näsbränna (G 

Syartsystrarna, en hämndlysten häxjägäre). 
Ärkefienden finns alltid i dina tankar och han 
och hans hantlangare dyker upp när du minst 
anar det. \ ;: ; : 
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BANEMAN 

Du har svurit att bekämpa en speciell ras- eller 

+5 i C..L pa alla 





,f m\. 



1 



ocn ta 




ett speciellt 

handlingar du utför i g 
derra folkslag. 
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KRAFTKÄLLA 

Du ]^éf^^^^^^ : '^^& — kära— # i din 
Ä kropp, direkt från en kraftlinje eller 

magisk; behållare. Du kan lagra lika mycket 

som ditt PSY- värde utan fara för dig själv, för 

varje poäng över det in a sre du lyckas med ert 









.-.-.-■v. 



PS Y-slag eller slå på Snedtändningstabeiien. 
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ELDFODD 

■ 

. . . . . ■ ■ 

Du är född i Eldens tecken, under den sjunde 
månen. Du kan inte skadas av eld i någon av 
dess former, inte ens magisk sådan. Din utrust- 
ning tar däremot skada precis som vanligt. 



FÖRBANNELSE 

■ ■ ■ . ; 

■ 

En förbannelse vilar över dig och kanske också 
över din familj. Det kan vara en släktförban- 
nelse eller en förbannelse som endast drabbar 
dig personligen. SL utformar förbannelsen i 
samråd med spelaren. Rollpersonen kanske 
inte ens vet om att en förbannelse vilar över 
honom. 




MAKTIGA VÄNNER 

Du har mäktiga vänner, vänner som hjälper dig 
när du får problem. Vänner som kan förse 

. x V ' 

med en tillflyktsort, pengar och beskydd. Det 
kan röra sig om ägaren till ett mindre handels- 
hus, någon av magikerordnarnas stormästare, 
en mäktig magiker eller ledaren för något av 

- 

stadens större gatugäng. 






GÅVA 

Du har fått en sällsynt gåva. Den kan ha givits 

■ ■ ■ ... . ■ . ■ ■ . . 

dig till skänks av din far eller din mästare. Det 
kan röra sig om allt från en uråldrig formel- 
samling eller en nysmidd magikerstav till ett 
helt bibliotek eller ett magiskt laboratorium. 



■ 



BESUDLAD 

Du är besudlad. Din magi "stinker som ett 

■ 

varigt sår", för att citera din forne mästare och 
ingen renlärig magiker vill beblanda sig med 

■ ■ ... 

ig, inte ens iey lingar eller koppor vill livnära 
sig på din energi. Kanske går det att avsmutsa 

- 

dig, men hur är det ingen som vet. 
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GOD MENTAL KONTROLL 

- ■ ■ ■ 

Din extremt goda mentala kontroll gör att du 
återvinner PSY dubbelt sa snabbt som normalt. 



KRAFTFULL MAGIKER 

Du är en synnerligen kraftfull magiker, multi- 

.... 

plicera dina PSY-poäng med 1,5. 



OHELIG ALLIANS 

Du är vad många skulle betrakta som en förrä- 
dare. Du har sålt din själ till de Hängivnas 

....... 

tempelherrar och du vet att du måste göra vad 
de kräver av dig, när de väl ber om det. I gen- 
gäld har du fått en värdefull gåva av något slag 
(ex. höjd GE, magisk talang, magikerstav eller 
liknande. SL avgör vad). 



MAGISK IMMUNITET 

Du är fullkomligt immun mot alla former av 
magi — eventuella angrepp mot dig med 
åskviggar, eldklot eller argsinta elementarvarel- 
ser är dömda att misslyckas. Självklart kan du 
påverkas av magi mer indirekt, exempelvis kan 

■ ' ■ 

du krossas under ett hus som rämnat under en 
magisk jordbävning, 



KEJSARENS GUNSTLING 

Av någon anledningen har mannen i 
Evighetspalatset ett gott öga till dig. Du har vis- 
serligen aldrig träffat honom, men när allt ser 
som mörkast ut dyker hans hantlangare upp 
och räddar dig undan faran. Naturligtvis beta- 
lar du tillbaka genom att vara hans underdåm- 

; ■ ' 

ge tjänare och agent och avlägga utförliga och 
månatliga observationsrapporter. 






. 



UTVALD 

'-. ■ ' . .. . . x , ' / x" " . 

- 

■ , l ■ ...... . 

Långt innan du föddes var din framtid utstå- 
kad. Du skulle bli en person som förändrade 
historien och gudarna skulle bli dina hjälpare. 
Du är via en kosmisk besvärjelse knuten till en 

x"x*.. 

■ ■ ■ ' ' . ■ 

eller flera gudar som använder dig som redskap 
i spelet om Multiversum. Vilken eller vilka 
gudarna ar och på vilket sätt de använder dig 
avgör SL. Du själv behöver inte ens vara med- 
veten om att du är utvald. 
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INTERPRETATION 



■ 



Typ: Sekundär 

- T ■.-.-.■ ■ 

■. . ... . . . 

■"■.'..■■ ■ — ' 'r - . — 

YRKEN: DJVINATOR 

- ■ L .... . _ _ ... . . . . 

. ■ . .■ . . . . ... 

■ . . 

GRUNDEc n t SKAP: 1NT 

. . T r . J ' 

■ L _ "..'...■. . ■ ' r ' ■ - ■ ■ 

Interpretation är kunskap om hur divinatorernas 
kryptiska utlåtande och mångtydiga formulering- 

: . .. ■ ■ ■ : ■' ■ ' 

ar skall uttolkas. Färdigheten används för att ur 

........ 

yttranden som "Det blåser blå vindar kring den 
svarta månen", "Regnet driver ondskan ur jorden 

■■■■■.. 

och upp i fageltornen", "Den trevande galningen 
biter sitt ben förgäves" och "I mörkret står en 
lysande vandringsman" få mer klara besked om 

L ... 

hur man skall göra tmd finanserna, lagstiftandet 
och det militära under den närmaste tiden. 



KUNSKAP OM TID 

'. . ■ . . r . ' - ... . . . . 

* . .x . ' 

Typ: Sekundär 

.... . 

* , . ■. . . ............ 

. r ..... 

Yrken: Chronomag. Divinator 



■ ■ 



Grundegenskap: INT 

■ : ; . 

* ..... 

Någonting som är mycket viktigt för en chro- 
nomag är kunskap om tidens strömmar och 

■ ■ ■ ... . .X 

dess flöde genom var och andra verkligheter. 
Utan de absolut mest intima kunskaper om hur 

- ' " ■ 

Multiversum utveckling styrs av tidens vindar, 
stormar och orkaner går det inte heller att kon- 
trollera utvecklingen. Kunskap om tid förlänar 
den typen av kunskap, men ger inte på något 

- . . . . : . ■ 

sätt magisk färdighet. 



MEDITATION 

■ ■ ■ ■ r .'S 

Typ: Sekundär, B 

. . . . . 

■ . , ■ ■ ■ ....... v ■ 

■ ■ ■ . -■ - . 4 

Yrken: Chronomag, LuBRrncus 

. + 

Grundegenskap: INT/PSY 

L ■ . 

x . . ......... . . 

Många magiker, särskilt de som tillhör kloster- 

— . . . ...... . . 

ordnarna, brukar förbereda sig inför viktigare 
magiska experiment eller kraftfulla ritualer, 
med ett par timmars meditation, för att fokuse- 

... 

ra den inre kraften och komma i harmoni med 

. ' . . b . 

■.■■♦.: x 

v ... 

de magiska strömningarna. De positiva effek- 

■ ■ ■ . ■ . . 

terna av en meditation avbryts så fort magikern 
misslyckas med något som han företar sig. 
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Bl — Magikern har stora svårigheter att försätta sig i trance utan 
aktiv hjälp från exempelvis en mästare eller lärare. Meditarionen ökar 
CL för de besvärjelser magikern lägger under den följande halvtimmen 
med 1, för varje mediterad timme. Magikern kan inte meditera längre 
än en timme. 



. ■ 

B2 — Magikern kan sätta sig i trance utan större problem. För varje 
mediterad timme ökar CL för besvärjelser lagda inom den närmaste 
halvtimmen med 1. Magikern kan inte meditera mer än tre timmar 

■ b . . . . 

i sträck. 






B3 — Magikern kan sätta sig själv i trance i stort sett när han vill. 
För varje mediterad timme ökar CL för besvärjelser lagda inom de 

" . ■■■■■■ 

närmaste två timmarna med 2. Magikern kan inte meditera mer än 

, ... 

tre timmar i sträck. 

"" 

■ " ' . ■ x ■ ■ ... 

. . ..... - I ..... 

...... .... . ; . f 

B4 — Magikern kan omedelbart försätta sig själv i trance var han 
än befinner sig. Han störs inte ens av ett bindgalet troll som ropar 
på mamma. För varje mediterad timme ökar CL för besvärjelser 
lagda inom de fyra närmaste timmarna med 2. Magikern kan inte 
meditera mer än fyra timmar i sträck. 



B5 — Magikern kan när han vill försätta sig i en trance som inge! 
annan än han själv kan bryta. För varje mediterad timme ökar CL 
för besvärjelser lagda inom de närmast tolv timmarna med 3. 

r t . . ... 

Magikern kan meditera så länge han själv önskar. 



MINIMAGI 



TYP: SEKUNDÄR 



Yrken: Samtliga magikeryrken 






Grundegenskap: INT 

■ ■■ . ■ : . . : . . ... ... . : > ■ ' : . ■ ■. 

Minimagi är den färdighet som styr magi kerns förmåga att använda 

,!,■ ■ ■ ... . i . ... . . 

minimagiska besvärjelser. Den räknas gratis som en extra yrkesfär- 
dighet för alla magiker. Det FV magikern har i Minimagi är också 
hans FV i samtliga minimagiska besvärjelser som han behärskar. Det 
kostar ingen PSY att kasta minimagi, men om SL vill kan han beläg- 
ga minimagi med en PSY-kostnad i särskilt spännande och farliga 
situationer. Det är dock ingen som helst poäng att räkna PSY-poäng 
om någon av rollpersonerna vill imponera lite på en affärsbekant 
eller en söt servitris under ett värdshusbesök. 













■mm*. 



l\ViV 






: .. 



■ 






.'.■.". 



::;■■> 



*WM*W^Myy, 



|v*vX ;■;■»**;■; v»>v 




■ :■■ 






SftWSftW: 



Ä 




:E*P 



TAG » I 

SLAG. I DW WAR 



KAPITLET 
BESKRIVS VAD SOM KAN HÄN- 
DA UNDER MAGI SKA STRIDER, 



åM 



OCH DIMENSIONSPORTAR ÄR 

FÖR NÅGOT, EN RAD NYA 



LORNA 

TARMAGI OCH 

OCH 

MAGISKOLA: TIDSMAGIN. 






, *\.v.V»"*%** + *V-V- # **-v 



;';'; : £:: : 



SftWä 












' 









vXw: 









■ : : : : : : ; >: ; : 



W*'A*d 



. 



: . . 



»:*7'> 



:<o>> 



.■ 

Ill l H. L 









V-V 









KSSS: 









"■I: 












:-■;-. 



.-.v 







s 



MAGisTRJDER^ 






I Chronopia händer det ofta, särskilt i magikerkvarteren, att 
maktkamper avgörs med magiska dueller. Gnistorna, eldkloten, 
svavlet och flisorna flyger runt de kompetenta kombattanterna, 
när de mäter sina krafter. Visserligen är magi inte särskilt ovan- 
ligt i Chronopia, men detta faktum hindrar inte att magiska 



dueller brukar dra till sig ganska stor uppmärksamhet, från 
såväl stadsvakter som gatungar och leylingar som magislukande 
bestar från underjorden. När magi används Öppet på gatan i 
Chronopia slår man ett slag på någon av följande tabeller för att 
se vad som händer. Slå inte onödigt ofta, ett tips kan vara en 
gång varje 1T20 stridsrundor. En tabell används för magiker- 
kvarteren, en för Övriga Chronopia. 



TABELL 1. 
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1-15 



16-25 



26-35 



36-40 
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INGENTT 




RSKIl* 





LEYLINGAR. DE SMÅ SÖTA VARELSERNA STRÖMMAR TILL I EN TAKT AV 1T20 PER STRIDSRUNDA OCH KLÄTTRAR UPP PÅ 
DE INBLANDADE. 




TOiKSAMyNG. STRjD 

" x" , ' 

PERSONER PER SR. 



. 
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OVÄDER. DET MAGISKA KRAFTFLÖDET RÅKAR UPPRÖRA VÄDRETS MAKTER EN SMULA. DE SVARAR 
NET ÖSA NED ÖVER OMRÅDET. 



ED ATT LÅTA REG- 











44-47 



48-50 



51-52 




58 



59-64 



65-67 






68 




76 



MAGIHAIÄRE. EN PERSON SÖM AVSKYR MA 

(D^S. TIDEN FÖRE DEN STORA H 

SÖM HAN GÖR SITT BÄSTA FÖR ÄTT PUCKLA PÅ ROLLPERSONERNA 






KOPPOR. EN FLOCK BESTÅENDE AV 1T20 KOPPOR KOMMER FLAXANDE GENOM LUFTEN OCH SUGER SIG FAST VID 
SÅVÄL ROLLPERSONERNA SOM DERAS MOTSTÅNDARE OCH EVENTUELLA MAGISKA ÄGODELAR. 



SYMPATISÖR. EN GLAD AMATÖR KASTAR SIG IN I STRIDEN PÅ ROLLPERSONERNAS SIDA, HUNGRIG PÅ ÄRA, 
MELSE OCH ALLT ANNAT EN CHRONOPIABO KAN TÄNKAS BEHÖVA. DET KAN VAR ETT HYRSVÄRD, EN NYBLIVEN 

■■■■■---■■ * ^ f 

GARE ELLER EN MÅTTLIGT BEGÅVAD MAGIKERLARLING. 
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GOBLINER. STRIDEN HAR TILLDRAGIT SIG EN GOBLINKLANS UPPMÄRKSAMHET. DE HÅLLER UPPSIKT ÖVER SLAGFÄL- 
TER (HUR STORT NU DET KAN TÄNKAS VARA OCH HYLLAR DEN SEGRANDE SIDAN (VILKET FÖRHOPPNINGSVIS BLIR 
ROLLPERSONERNA) MED SÅNG, DANS OCH MUSIK. 

HAXJAGARE. EN HAXiAGARE SOM UPPMÄRKSAMMAT STRIDEN TYCKER SIG KANNA IGEN ROLLPERSONERNA ELLER 
DERAS MOTSTÅNDARE FRÅN NÅGOT AV SINA KONTRAKT. HAN KASTAR SIG OMEDELBART IN I STRIDEN MED MORD I 
BLICKEN "^^W^^^S^SI^å^, 

L L . . X . X ... 

RÄTTVISANS FÖRKÄMPE. EN FÖRBIPASSERANDE STRIDSMAN AV GOD KALIBER KASTAR SIG IN I STRIDEN PÅ DEN SIDA 
SOM VERKAR BEFINNA SIG I UNDERLÄGE. 

SEKUPA. MAGINS FLÖDE HAR RUBBAT EN SEKUDAS CIRKLAR, mM^m^mmmmm^Mmm^m^^ MOT MÄRKEN 
MED PASSAGERARE OCH LÄST, UR! VÄGEN GOTT FOLK! 
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ORDENSKRIG. ROLLPERSONERNA HAR VALT PLATSEN FÖR SIN BATALJ MYCKET ILLA, DET ÄR NÄMLIGEN DEN PLATS DÄR 
TVÅ MAGIKERORDNAR BESLUTAT ATT GÖRA UPP. ORDNARNA TAR INGEN STÖRRE NOTIS OM ROLLPERSONERNA, MEN 
GIVETVIS HAMNAR DE DÄR STRIDEN STÅR SOM HETAST. 

ANTAGONIST. EN MAGIKER, ETT HYRSVÄRD, EN LÖNNMÖRDARE ELLER NÅGON ANNAN BLODTÖRSTIG INDIVID KASTAR 
SIG IN I STRIDEN PA ROLLPERSONERNAS MOTSTÅNDARES SIDA. 

TROLLKARL. EN FÖRBIPASSERANDE TROLLKARL BLIR MYCKET IRRITERAD OCH FÖRINTAR EN AV STRIDENS DELTA 
GARE I EN RÖKPUFF. 





(Tabellen fortsätter på sidan 22) 
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77-82 



VÄKTARE PASSERAR OMRÅDET. FÖRMODLI 
»RDNINGEN OCH DÄRFÖR ÄR DET SÄKRAST 
RS VÄNTAR TORNET OCH NEUTRALISERING. 
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MAGISTORM. EN MAGISTORM (SE MAGISKA FENOMEN) SVEPER GENOM OMRÅDET OCH KAN KOMMA ATT STÄLLA TILL 
DET ORDENTLIGT FÖR DE STRIDANDE. 
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88-92 



MÖRKERBEST. BATALJEN HAR TILLDRAGIT SIG EN MÖRKERBESTS UPPMÄRKSAMHET. DEN ANLÄNDER INOM 1T6+2 
STRIDSRUNDOR OCH GÖR SITT BÄSTA FÖR ATT SLITA BÄGGE SIDORNAS KÄMPAR I STYCKEN. 
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SL SPECIAL. SL KOMMER PÅ NÅGOT RIKTIGT UNDERFUNDIGT OCH TROLLBINDANDE SOM FÅR SPELARNA ATT ANTING- 
EN RYNKA PÅ NÄSAN ELLER TAPPA SKÄGGET AV FÖRTJUSNING. 
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CHROnOPJAS GAtOK 
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FOLKSAMLING. SE TABELL 1. 
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41-45 



MAGIHATARE. SE TABELL 1. 
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51-55 



STADSVAKTEN. EN PATRULL (1T6+1) STADSVAKTER PASSERAR. DET ÄR INTE OTROLIGT ATT DE INGRIPER 
- OM DE VÅGAR, VILL SÄGA. 
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LYNCHMOB. NÅGON SKICKLIG DEMAGOG (KANSKE EN MAGIHATARE) HAR LYCKATS EGGA FOLKET TILL ATT GE SIG PÅ 
DE STACKARS MAGIKERNA - TROTS ATT DET ÄR FÖRBJUDET ENLIGT KEJSERLIG LAG. ROLLPERSONERNA FÅR SPRINGA 
FÖR LIVET ELLER SLITAS I BITAR AV EN 3T20 MAN STARK LYNCHMOB. 
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63-64 



'S 



INTRESSERAD. ETT LITET BARN FASCINERAS AV DET VACKRA HOS MAGIN OCH GÅR UTAN TVEKAN IN DÄR STRIDEN 
STÅR SOM HÅRDAST. DEN HYSTERISKA MODERN RUSAR HJÄLPLÖS EFTER. 
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69-70 



BLOMKRUKA. EN BLOMKRUKA (ELLER NÅGOT LIKNANDE) FALLER ELLER KASTAS FRÅN HÖG HÖJD I HUVUDET PÅ 
NÅGON AV STRIDS DELTAGARNA. 
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TROLL. ETT TROLL ABSORBERAS HELT AV DEN UNDERBARA UPPVISNINGEN OCH SÄTTER SIG NED I ETT GATHÖRN OCH 
MYSER. NÄR STRIDEN ÄR ÖVER PRESENTERAR HAN SIG MED ETT VÄLKLINGANDE NAMN (VITSIPPA, MASKROS, FRESIA 
ELLER NYPONROS) OCH FÖRKLARAR ATT HAN VILL FÖLJA EN AV ROLLPERSONERNA TILLS DÖDEN SKIUER DEM ÅT. 
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79-83 




MOTSTÅND. UTAN ATT TÄNKA SIG FÖR NÄMNVÄRT HAR ROLLPERSONERNA SLÄPPT SINA KRAFTER FRIA PÅ ETT MYCKET 
MILITANT GATUGÄNGS OMRÅDE. 1T6+3 MEDLEMMAR (HÖKAR, SE GRUNDREGLERNAS SIDA 151) HAR FÖR AVSIKT ATT 
OVÄNLIGT OCH BESTÄMT AVVISA ROLLPERSONERNA. 
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MÖRKERBEST. SE TABELL 1. 
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BRAND. DEN STARKA MAGISKA ENERGI RÅKAR OLYCKLIGTVIS SÄTT FYR PÅ NÅGOT AV DE NÄRBELÄGNA HUSEN. 
TROLIGTVIS DYKER STADSVAKTEN UPP FÖR ATT REDA UT DET HELA. 
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SL SPECIAL. DU GÖR SOM DU VILL! 
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MAGISKA FEnOfflEn 

hronopia är i många avseenden en 
magisk stad dar i stort sett vad som 
helst kan hända. Den slits stundtals 
nästan sönder av magiska kraftmätningar, tids- 
revor, tidssto r ma r, påhälsningar från andra 
dimensioner och våldsamma magistormar, 
något man kanske inte förvånas särskilt myck- 
et över om man vet att- Chronopia anses vara 
den stad i den kända världen där den vitala 
magin och dess uttryck i kraften kära flödar 
som allra friast och ymnigast. 

KRAFTÉillÉÉ^ 



De magiska kraftlinjerna (ghän) genom vilka 
den magiska energin (kära) genomkorsar land- 
skapet i Drakar och Demoners värld , likt blod- 
ådror förser de den kända världen med energi, 
vitaliserar den, förmår den att andas ytterligare 
några årtusenden. Löpande såväl över som 
under jorden och omedvetna om eventuella 
fysiska hinder såsom urskogar och skyhöga 
bergskedjor, bildar de ett gigantiskt nät, en livets 
väv. Där ghanlinjernä korsar varandra skapas 
magiska fknytpunkteg; maginoder, kraftcéntra 
dir den magiska energin är extra stark . 

Ghan linjer kan inte ses med blotta ögat, utom av 
mägiker och trelser med särskild 






!;: 




som låter dta- ÄfcÄ^P^É^Ä^IiiiÄ sön 
för dem uppfattas söm blåskimrahde, men de kan 

kännas av alla som behärskar färdigheten Känna 

magi. Genom -att lyckat w0^k^S^^^i^m 

man också på ett ungefär Jlilca stor felmarginal 
som ilO-differen$värdet)x:lO) avgöra hur pas 
nära rnaå befinner sig kräftlinjen. Även för de son 
inte,kan selkaraenergin flöda blir det ibland ytterst 
påtagligt att man befinner sig nära en ghanlinje. 
Luften börjar vibrera och flimra: i alla regnbågens 
färger, marken skakar svagt, det finns leylirigpf 
överallt och man känner sig väl till mods. 

Magiker drar sin etie|gi både ur sitt eget inre, 
och ur den enorma magiska energi söm strålar 
ut från ghanlinjernä och ger upphov till en 
magisk bakgrundsstrålmng, som genomsyrar 
hela världen. :;Mén en ännu starkare kraftkälla är 
givetvis ghanlinjernä och noderna själva, ur 
vilka man lärt sig att hämta kära Och lagra det i 
magiska behållare, precis som man saltar kött \ 
för att kunna äta det senare, när man verkligen 
behöver det. Der är bara de mycket skickliga 
magikerna som behärskar konsten till fulländ- 
ning. Ändra tar gärna hjälp av dvärgarna och 
deras magiska maskiner, eftersom de fruktar de 
fasansfulla snedtandningarna. 

Befinner mänslg i närheten av en ghanlinje, vil- 
ket inte är särskilt ovanligt när man befinner sig 

i Ghronopias magikerk vårtet, när man skall 
kasta en besvärjelse kan man fa ökad GL. Hur 
mycket högre CL blir avgörs med ett slag på 



■ 






iV.V.\ J i 



nedanstående slum|ftlbeli Slaget modifi||| 
efter tycke Och smak av SL, givetvis beroende p 

var äventyrarna befinner sig. Endast ett ■ § 

ghanlinjer löper genom hamnkvarteren oeh 
Grytan, även om det där : grpr de w dine- 

rande och skräckiriiaeande fnohste 
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ket. Desto tätare löper ghanlinjer kring berget 

Silvertopp och K v ii 

kerstaden och Meledith, kringWempel hacka 1 

och såväl un der s onx öv e f St u b b s ta n . 



DiMENSIONSPORTÄR 

pniiska k m fe r n a \ si i te r ;||ris k a ha it i 
Chronopia och den tunna verklighet som skiljer 

det f rå n liåfen av det kaotiska;:||lltJversiim. Då 
och dä brister verkligheten ochliet slits upp por- 
■v tar till andra tidsperioder och verkligheter. 
Por revor genom vilka i stort sett va|||P 

helst kan ta sig in, odöda legionärer från svunna 
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11-13 



EN GHANLINJE I NÄRHETEN. CL ÖKAR MED +1. 



NÄRA» GHANLINJE 
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MYCKET NÄRA. DEN STARKA MAGISKA ENERGIN FÅR LUFTEN ATT 
VIBRERA SVAGT. CL ÖKAR MED +5 OCH PSY ÅTERVINNS DUBBELT SÅ 
SNABBT SOM NORMALT. MINST FV 10 I DEN AKTUELLA MAGISKOLAN 
KRÄVS FÖR ATT KUNNA HANTERA KRAFTFLÖDET UTAN ATT RISKERA 
SNEDTÄNDNING, ANNARS MÅSTE MAN VARJE STRIDSRUNDA LYCKAS 




MED ETT LÄTT PSY-SLAG. 
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NÄRKONTAKT. DEN MAGISKA ENERGIN ÄR SÅ STARK ATT DEN 
ÖVERSKUGGAR I STORT SETT ALLA ANDRA SINNESINTRYCK. HÄR 
FINNS DET SMÄLLFETA, SPINNANDE, SURRANDE, MYSANDE 
LEYLINGAR I MASSOR. CL ÖKAR MED +10, PSY ÅTERVINNS FEM 
GÅNGER SÅ SNABBT SOM NORMALT, BESVÄRJELSER KOSTAR ALDRIG 
MER ÄN EN PSY ATT LÄGGA, OAVSETT EFFEKTGRAD - ALL ENERGI 
DRAS FRÅN KRAFTLINJEN. MINST FV 21 I DEN AKTUELLA MAGISKOLAN 
FÖR ATT KUNNA HANTERA KRAFTFLÖDET UTAN ATT RISKERA 
SNEDTÄNDNING (OM FV ÄR LÄGRE ÄN 21 MÅSTE MAN LYCKAS MED 
ETT MYCKET SVÅRT PSY-SLAG VARJE SR). 
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BERG- OCH DALBANA. DEN FÅNGADE BJUDS PÅ EN AKROBATISK LUFTTUR UNDER 2T20 STRIDSRUNDOR, MEN 



LANDAR, NÄR LUFTTUREN AVSLUTAS FÖR HANS DEL, ALLDELES OSKADD, MEN MYCKET OMTUMLAD OCH 
ILLAMÅENDE, I RÄNNSTENEN. 




mm 






£&&: 





&siM 




ötHWriö 







■>:■: ■■■■- 



... 

■■■■.... 

TILLDRA SIG LEYLINGARNAS INTENSIVA UPPMÄRKSAMHET. 
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11-12 






I STORMENS CENTRUM DRABBAS DEN FÅNGADE AV ETT SLAGANFALL OCH SLUNGAS MEDVETSLÖS UT UR 
STORMEN. HAN FÅR -3 PÅ ALLT HAN FÖRETAR SIG UNDER DE NÄRMASTE (1T3) DAGARNA. 
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15-16 



MAGISTORMEN SUGER SIG KRAFT UR DEN OLYCKLIGE SOM FÖRLORAR 1T4 PSY PERMANENT. HAN FÅR 






DESSUTOM -5 I CL PÅ ALLT HAN FÖRETAR SIG UNDER RESTEN AV DAGEN. 
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19-20 



UUS AURA. DEN FÅNGADE FÅR EN LJUS, LUGNANDE MAGISK AURA SOM VISSERLIGEN GÖR ATT LEYLINGAR DRAS 
TILL HONOM, MEN DEN HINDRAR OCKSÅ MAGISKA VARELSER FRÅN ATT ANFALLA HONOM OPROVOCERAT. 
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GÅVA! DEN FÅNGADE FÅR UTAN KOSTNAD SLÅ MED 1T20+5 PÅ TABELLEN FÖR SÄRSKILDA FÖRMÅGOR. SL SLÅR 
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OM IFALL RESULTATET BLIR OLÄMPLIGT. FÖRMÅGAN ÄR PERMANENT. 
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VEDERKVICKELSE. DEN FÅNGADE FÅR AV SINA OMTUMLANDE UPPLEVELSER I STORMENS INRE DEN 
SÄRSKILDA FÖRMÅGAN SE AURA. HAN FÅR DESSUTOM SIN PSY HÖ1D MED 1T6 POÄNG OCH +3 I FV I TRE 







VALFRIA BESVÄRJELSER. 
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tider, demonhorder från besudlade dimensioner 
och ruttna änglar från förbannade ökenvärldar. 

■ 

Lyckligtvis är tidsrevorna och dimensions- 
portarna ovanliga företeelser och de få gånger de 
har förekommit har i stort sett alla Chronopias 
tidsmagiker och galdermästare samlats i en 
gemensam kraftmanifestation för att stänga igen 
och driva elakingarna på flykten. 

Då magin inte ser ut och fungerar på samma 
sätt på alla platser i Multiversum är det viktigt 
att inte släppa in utomvärldslig magi i 
Chronopia. Får den chansen kan den gripa tag i 
hela kraftflödet och förvrida ghanlinje efter 
ghanlinje tills hela kraftflödet fullkomligt sinar 
på sina håll. Därför är dtt viktigt att man är 
noga med att hålla sig 'reif när man varit på 
dimensionsresor. Den oförsiktige kan alltför lätt 

: : 

orsaka en veritabel katastrof både för sig själv 

- 

och sin omvärld. Exakt vad som händer när ett 
område besudlas av utomvärldslig magi är upp 
till SL att avgöra, men här ges några exempel på 
vad som kan tänkas inträffa. 

• Den magiska energin i området sinar. CL 
minskar med -3 och kostnaden för att lägga 
besvärjelser fördubblas. 

• Leylingarna syns allt mer sällan, vissa blånar 
och spyr magisk energi, andra ylar uppgivet. 
Snart hittar man drivor med döda, spruckna, 
förkolnade och ruttnade leylingar. Goblinerna 
ser det som ett ont omen och flyr stadsdelen. 

• Saker och ting försvinner. Det kanske börjar 
med mindre föremål, men snart försvinner folk 
från gatan och torn från fasaderna. Det finns all 

anledning att vara orolig. 

• Områden börjar förvridas. Verkligheten är 
inte alls lika påtaglig som den var tidigare. Även 
din tidigare så trevlige granne ser numera ut som 

en Hängiven. 

• Risken för snedtändning vid kontakt med 
ghanlinjer fördubblas. 

• De onda, destruktiva krafterna i underjorden 
börjar frodas och sprider sig över stadens gator 
— särskilt olika muterade och förvridna magis- 
ka varelser av olika slag krälar hungriga på 

i ■ ■ ■ 

tvåbenskött upp till ytan. 

■ ■ ■::.■'' ■ ■ ■ - ^ ■ " ' 

TIDSSTORMAR 

Ibland ter sig världen som en betydligt osäkra- 
re hemvist an vanligt (öm det nu någonsin är så 
att den har varit saker är en annan fråga). Ett 

..... ■ ■ ■ . . . 

sådant tillfälle är när de fruktade tidsstormarna 
sveper fram över Chronopias toppiga land- 
skap. Då kan vad som helst hända. 
Tidsstormarna uppstår ur energier som verkar 
mellan var tid och verklighet, svunna tider och 
andra dimensionsplan och världar. Oftast är de 
ganska ofarliga och sveper genom en gränd 
eller två, slukar en oförsiktig hyracka eller en 

L ' ' ■ 

benlös tiggare för att sedan ebba ut. Men 
ibland, någon gång varje decennium, blåser de 
upp till kraftiga stormar, ylande orkaner och 



tyfoner som går som jättelika dvärgiska ång- 
vältar genom Chronopia och sltfer upp tidsre- 
vor och dimensionsportar (se ovan). Att tids- 

..... l . l L i ' . . .... . . L L l ' " 

stormar är i annalkande är oftast ingalunda 
okänt bland stadens magiker, men tyvärr vet 
man så lite om deras ursprung att man inte kan 
göra någonting för ati >rebygga dem. Man får 
vänta på deras ankomst och förbereda sig så att 
man kan minimera förstörelsen och förödelsen. 

■ 

Förutom att tidsstormarna vållar gemene man 
en hel massa besvär (träffas man av stormen så 

■ ■ - ■ ' . ■ . * 

ar det lätt hänt att man hamnar pä en plats 
man helst hade velat undvika, en döende 
planet, en vansinnesdimension eller en förpes- 
tad öken) banar den också väg för de som vill 
utnyttja den magiska energin negativt. Då bar- 
riärerna mellan de olika världar försvagas 
under tidsstormar blir det mycket lättare att 

* 

åkalla fasansfulla demoner från brinnande 
helvetesdimensioner. Ty vän; vilket Chronopias 
innevånare har fatt erfara många gånger, blir 

. 

det inte på något sätt lättare att kontrollera det 
man lyckas åkalla, snarare tvärtom. 

MAGISTORMAR 

Magistormarna är ett fenomen som till viss del 
liknar tidsstörmarna, åtminstone så mycket att 

: 

många lekmän ofta blandar ihop de båda 
begreppen. En magistorm är koncentrerad 
magisk energi som sveper likt en tornado 
genom gator och gränderv Över broar och torg. 
De är sällan särskilt stora ( IT20 meter höga, 

■ ■ . v _*B ■ ■ ■ -■ 

ITIO meter i diameter), men då och då blåser 
det upp på riktigt och då finns det all anledning 
för Chronopias magiker att hålla ordentligt i 
magikerhatten. Inuti magistormen växlar och 
förändras den magiska ener§m ständigt pä ett 
sätt som är okänt för de flesta savä+inom-— 

L . 

som utomvärldsliga magiker. Det enda man vet 
är egentligen att en perSon som fångas i en 
magistorm kan drabbas av i stort sett vad som 
helst — allt från gudomlig välsignelse till 
fruktansvärda magiska förbannelser finns på 
repertoaren. Magi stormar går att kontrollera, 
men det är ett vansinnigt omständligt, farligt 
och tids— och kraftödande arbete, varför man 
brukar låta magistormarna självdö (en magi- 
storm håller normalt en hastighet av 2Tl 
meter per SR (själva stormvinden blåser givet- 
vis mycket snabbare) och har en genomsnittlig 
livslängd på 1X6+2 dygn). I Chronopia har 
man för vana att döpa magistormarna i bok- 

L * . . L L . ■' 

stavsordning. Senast var det magistormen Livo 
som härjade i Meledith. 

1 närheten av en magistorm (dubbelt så stor 
radie som mägistormen själv) pulserar det 
magiska kraftflödet på ett mycket ovanligt sätt. 
Varje gång någon skall använda magi skall man 
därför slå -lf 6: 1-2 Goda förhållanden, 3-4 

L ' L " ' ' 

Normala förhållanden, 5-6 Dåliga förhållanden. 
Råder goda förhållanden ökar CL med +3 och 



kostnaden minskar med ett (kan dock inte bli 
lägre än ett). Råder dåliga förhållande minskar 
CL med -3 och kostnaden dubbleras. 

■ 

■ 

Om någon skulle fångas i en magistorm kan SL 
använda nedanstående tabell som vägledning 
och inspiration. Slaget kan modifieras efter tycke. 
En lämplig riktlinje torde dock vara: ju större 
magistorm, desto högre modfikation, ju mindre 
magistorm, desto lägre modifikation. 

'' " L ' ' ' ' L L 
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MAGIDÖDA OMRÅDEN 

■ 

1 Chronopia finns det områden där magin inte 
fungerar. Genom dem löper inga ghanlinjer, där 
bor inga magiker, där frodas inte de kuttrande 
leylingarna och där sjunger inte gargoylerna sin 
sorgesång från taknockarna. Där saknas allt som 
för många är det som gör livet värt att leva. 
Hyrorna är låga, fönster gapar tomma, dörrar 

■ i 

slår för vinden. På sina ställen ser det ut som en 

■ 

kraftig pestepidemi dragit fram, med den 
skillnaden att det saknas drivor med ruttnande 
lik. Den magiker är inte född som kan kasta en 
besvärjelse i eller in i ett magidött område. Det 
magiska föremål är inte ska pt som fungerar i ett 
magidött område. Magiska varelser som rör sig in 
i magidöda områden förintas omedelbart, som 
genom ett trollslag. Magiker och magiska varelser 
kan känna magidöda områden på långa avstånd, 
om de inte dolts med lirium av någon illvillig häx- 
jägare eller magikerhatare. 

Magidöda områden kan uppkomma av en rad 
olika anledningar, de flesta av dem fullkomligt 
okända för i väl den chronopiske stadsbon som 
kejsarens tidsmagiker. Helt saker är man dock på 
att det vid ett antal tillfällen har uppstått när det 
magiska kraftflödet perverterats av utomvärldsli- 
ga energier. 1 de allra flesta fallen har man dock 
lyckats begränsa utbredningen, tack vare enorma 
insatser från bland andra Gäldermästarna som är 

. ■ 

ovanligt handlingskraftiga när det kommer till 
att stoppa en perverteringen och förvridning av 
det chronopiska magi flödet. Det ryktas dock att 
det sakta rrien säkert håller pä att sprida sig ett 
enormt magidött område långt under 
Chronopia, ett område som sakta men säkert 
kommer att kämpa sig upp till ytan, ett område 
som inte ens kejsaren, Gäldermästarna, 
Mentalistemas traktat, AnimistkolJegiet och tids- 
magikerna tillsammans kommer att kunna hin- 
dra från att omsluta hela Chronopia. Detta för- 
nekas givetvismycket bestämt av en rad kejserliga 
talesmän, framför allt tribunerna, som försöker 
avfärda det hela som propaganda frän de 
Hängivnas sida. 
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MAGI OCH VAPEN OCH 

■■.... * ' ' .■■-■ 

RUSTNINGAR I CHRONOPIA 

. . - ■ 

1 Vapen och rustningar i Chronopia beskrivs ett 
mer detaljerat stridssystem för realistiska och 
spännande strider. Systemet baserar sig på att 
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stridsrundan delar upp i tre handlingstillfällen i 
vilket stridens aktörer kan utföra olika många 
handlingar beroende bl. a. på hur hög deras SMI 
är, vad de bär för vapen och rustningar, hur höga 
deras färdighetsvärden är rri. m. Här beskriver vi 
bara som kortast hur magi fungerar om man 
använder de| handlingshaserade stridssystemet. 
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inimagin är den a ilr|I|p typen av 
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MAGI OCH HANDLINGAR 

Att kasta besvärjelser eller använda foremål tar, 
precis som nästan allting annat, Handlingar i 
: anspråk. I stort sett tar det fortfarande en SR att 
lägga en besvärjelse, även om det numera är fullt 
möjligt att en besvärjelse, även om den inte är 
kvick, börjar verka i samma stridsrunda som den 



magin ar svag och darfor rejpivt ofarlig att 
använda - även ouisäilroch iÉlilef: 



m att gro oniedejlip och 
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men även för alt en llliil|||llr åpr MilHlÄ hämtar ett föremal (max OJ kg) så 

lunda kunnig imir ||Äi^i|||olilhtiigt W^S^^^^^^^^^^^^ 
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kastas. Äf^^|#lii|iagi lt||ll| än i grund- 



fär let i sin Kl 
bra hjälpredalrsinriliare. IIHlIil 10 meäriPrällll när förfrisk- 

Minimagi är en färdighet som giliiapfel ningaÄvär utom räckläil t laBoratoriet. eller 

automatiskt behä# till samma EV mm hans mamllppt ögot^glälen i golvet. 

bästa magiskola. V^éSMå&äSÉMtlä 

KASTA 



grundspoäng eller et&renhetspÖäng gä sed 
ligt sätt. För varje FV i färdigheten behärskar 






och Krigarens handbok till: 
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reglerna om man använder Magikerns handbok magikem tvä valfria minimagiskä besvärjelser. skat föremål (mäx I Éä upp till 

toupén av någon fäng adelsma n elter göra sig 
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aktuella magiskolan (dessa får givetvis; endast 
användas till att kasta besvärjelser}: 
FV 21+ jer en extra handlirig^ FV 41+ ger ytter- 
ligare en extra handling o. s. v. 
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Minimagin är tn§ |j|| praktisk i varg! 
vet, den hj alper, ock sä magikem att imponera 
pä sin omgivning. En gubbe! i stor hatt I 
långt vitt skägg ma vara respekt ingivande, 
-^ mm. IIIJIillliii ritta extra om det slår 
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matlagning. Ätt ;||kä te, njursoppa, 

kaffe eller vinglögg gar p a mindre 

tmt och li:itingiil|ir rasa nde fräscht. ■ :; 
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2 handlingar (1 handling att förbereda, 
1 handling att kasta). 
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gnistor, viner virvelvindar och spel i sik & 

han gar. Minimagi kan också användas för att 
krydda de vanligllliijelserha lite 1x1; 
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1 handling (ingen handling att förbereda, 
1 handling att kasta). 
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1 handling (om det är en extremt farlig, 
annars kan upp till tre minimagiska 
besvärjelser lägga i samma handling). 



T å -va* hjälp magike »k^MHii 

den surna.; köttet ruttnär eller vinet blir tii! En mvlllt praktisk bÄärjelse för den släp- 
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.IlliiÄIiiWlWIÄ^ manent mindre revor och sprickor i leke- 



ättika. Varje 
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vägrar lämna hus och hem. 
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Inte allalilgiker orkar vända sida själva när de 
läser eller skriven BLÄDDRA änder 1" "■ 
blad på kommando under 1 timme. 
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ljussken, precis 
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4 (1 handling att förbereda, 2 handlingar att 
läsa och 1 handling att kasta). 
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1 handling (ingen handling att förbereda, 
1 handling att utlösa besvärjelsen). 



DÖDA 
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En mycket praktisk besvärjelse för den magiker 
vars laboratorium har invaderats av otrevliga 

småkryp. En DÖDA kan användas för att döda 
insekter och annat otyg som har mindre än I 
KF (alltså inte leylingar). För att göra sig av 

kan man kremera det med ÄD. i 



IJIISSKEN 

LJUSSKEN kan skapa ett svagt lj 

om starkt fr)r läsning, eller ett livligt och 
intensivt ljusspel i regnbågens alla fä rger som 
följer magikerh vart han än går. Wraltigheten 

ar 1 timmi 
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gnista, en liten flamin kan tända en ljus 

laga, en gaslykta til^MÉHiiéÉ^^ ' 



LYFTA 

Allt för ofta hamnar saker där de inte borde- då 
framför allt under tunga föremal som man inte; 
skäll ^^j|fc.:.rsal||ili|il| om ryggen. .LY 
kan hi ert föremal (max 5.0 kilo) att s|l 
stationärt i luften under- 1 niinut.' Effekteii är 
infe ku mula ti v. 



rVtV 







ft^ftiWÄ:;: 



■ 



11 



vWv»v- 















■■■;;;;:::;:y' 
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LAKA 

Om man skär sig under sina intensiva experi- 
ment är det bra kunna lägga om såret direkt. 
LÄKA sparar många meter sårlindor åt den 
rundhändte magikern genom att omedelbart 
hela mindre skärsår. 

■ 
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LÄSA 

På ålderns höst sätter ofta synproblemen in, 
ibland så svåra att de inte ens går att justera 
med ögonglas. Då är det en lättnad för magi- 
kern att kunna låta en spökröst LÄSA högt för 

■ ■ ■ ■ 

honom ur hans slitna formelsamlingar. Också 
praktisk när man sjåar som bäst i laboratoriet. 
Varaktighet 1 timme, räckvidd 5 meter. 
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MUSIK 

Lite musik lättar alltid upp stämningen (om der 
inte är Lubocus "Mordsymfoni" förstås) och 
gör arbetet lättare. Musiken, som spelar under 
10 minuter, är inte starkare än att det går att 
föra ett normalt samtal. 

REGNSKYDD 

Alla vet hur fruktansvärt irriterande det är att 

. . ' ■ ■ ■ . ... . . 

blötas ned av en plötslig regnskur. För att skyd- 
da sig själv, sina formelsamlingar, fullmakter 
och andra viktiga dokument från att bli en 
oläsbar sörja kan magikern lägga REGN- 

.x 

SKYDD. Under varaktigheten (1 timme} trätfar 
inget regn magikern. 
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RENA 

Med RENA kan upp till en liter vätska renas 
från naturliga föroreningar (alltså inte gifter o. 
d.) som råtträck, elaka parasiter, avlopps- 
vatten, fiskrens och dynga. Den gör surt vin 
klart och friskt, eller gammalt öl som nytt. 

... \ M — - . 
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RENT 

■ ■ 

En besvärjelse för den late magikern. RENT 
städar 10m2 skinande rent, blankt som ett 

x i ' ■ ' ■ 

ny bonat golv. Den får inte undan döda råttor 
och annan ohyra (dessa sopas under mattan), 
men kan däremot användas för att putsa silver, 
rustningar, högtidsskrudar, utmärkelser m. m. 

..... . . . ■ L t / r ■ ■ 

SKRIVA 
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Besvärjelsen förtrollar en penna som under en 
timme nedtecknar allt som magikern säger 
(givetvis måste papper eller pergament finnas 
tillgängligt). Idealisk vid avancerade experiment. 
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SLÄCKA 

L x L l x l L ■■-.-..- 

SLÄCKA släcker en mindre låga, exempelvis 
ett ljus eller en mindre gaslykta. Räckvidden är 
5 meter. 

L L 

SMAK 

En magiker har inte alltid överdrivet mycket tid 
över att ägna åt matlagning varför SMAK är en 



utomordentligt användbar besvärjelse. Den får 
potatis att smaka som trancherat vildsvin med 
murmeldjurssås och Tovor att dofta av brundi- 
siska kryddor. Kan också med fördel användas 

- ■ 

för att få irriterande värdshusbesökares mat att 
smaka dynga. 
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SUDDA 
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Används för att SUDDA i icke-magiska doku- 
ment. Sidan blir helt blank — som om det 
aldrig stått något där. Texten kan givetvis åter- 

' L ' L ' ' ' ' ' . X X . " L ^\ L 

ställas med ytterligare en SUDDA. 
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TORRT 

TORRT torkar upp en deciliter vätska och ser 
till att den inte lämnar några som helst fläckar. 
Praktisk om man äter och dricker samtidigt 
som man arbetar 
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VIND 
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Besvärjelsen framkallar en svepände VIND 

/ *■' 

: : : . ■ . . ■ 

som kan rycka tag i magikerns har och kläd- 

■ ■ ' : ■ . .: 

nad, blåsa upp öppna dörrar, hålla mygg och 
annat oknyt.t på avstånd. Vinden blåser i i 
timme och följer magikern vart han än går 
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FVxl STRIDSRUNDOR 
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Alla magiska föremal, varelser, magiker och 

: . ■ ■' : -■ . : 

andra hemskheter omges av en magisk aura, en 
aura som talar om vem de är. Beroende på hur 

- ■ , . . ' " " .'b ' . "x . ' ■ . ...■■ 

stark auran är och vilken färg den har^ om den 
pulserar eller är konstant kan man utläsa 
vilken typ av magiker man har att göra med, 
hur kraftfull han är o. s. v. Även folk som inte 



är förknippade med magi (även om också män- 
niskorna, dvärgarna, alverna och alla har en 

livsgnista i sig — även om den är ack så 




lite) har auror. De aurorna är annorlunda, de 
skimrar inte på samma sätt, men de går allde- 
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les utmärkt att se med SE AURA. 
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VINDSKYDD 

x b . . L """ ^T ' ' 

VINDSKYDD skyddar magikern 
från svagare vindar som normalt 
skulle kunna skapa oreda i hans 

.- : : 

laboratorium under 1 t i mm t 
Starkare stormvindar påverkas inte 
av VINDSKYDD. 
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ANIMISTER, VÄLVILJA, TROLL, 
GOBLINER, ORCHER 



OPPNA/STÄNGA 

Besvärjelsen öppnar eller .tänger 

. . ■ ■ 

olåsta dörrar, skåp, garderober, kis- 
tor, skrin, fönster och luckor. En 
ÖPPNA/STÄNGA krävs för varje 

. 

dörr eller fönster som skall öppnas. 
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Används av den driftige tor att göra 
effektfulla entréer. 
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ÖRFIL 
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En mycket praktisk besvärjelse om 
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man vill ha någons uppmärksam- 
het, sätta sig i respekt, eller bestraf- 
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fa någon utan att göra någon egent- 
lig skada. ÖRFILen levereras som 
en kraftig snärt över offrets kind. 
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CESTODITER, VANSINNE, 
SENSUALITET 
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(MYCKET STARKARE VIT), LIV 
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SKIMMRANDETS INTENSITET 
VISAR HUR STOR AURA 
STYRKAN ÄR HOS DEN 



BETRAKTADE. 
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12 AVSKÄRMNING 



Allmän 



FVxl RUTOR 
FVXI MINUTER 

Många av Chronopias magiker är angelägna 
om att hemlighålla sin verksamhet och skydda 
sftt bus fiin insyn. AVSKÄRMNING hindrar 
magiker och annat löst folk att upptäcka rhagi- 
kerns krafter med hjälp av Känna magi, se hans 
magiska aura, upptäcka hans magiska föremål 
eller hans leylingar. AVSKÄRMNING kan 
övervinnas av besvärjelser på sedvanl igt sätt. 
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Vissa av ChroriBpias magiker har lärt sig att 
tygla den magiska energin och förvara den i 
magiska behållare. Det är en riskabel men 
mycket lönsam process, som dessutom är bra 
för iBagikern själv om han lär sig behärska den. 
Besvärjelsen kan bara liggas i direkt närhet till 
en glianlinje och låter — >-m den lyckas Ifif 
magikern utvinna och ligrä PSi^pgäng i §p 
magisk behållare, ytvinriingstailei tt PSY- 

poang per SR (kan ök:as med ett f e lÉtt 

grad). Qm besvärjelsen missryckas 
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k ern om edel b a rt si a : |>å sn edtändnirigs ta bell en 
fom han inte lyckas med ett iSvart PSY-slag). i 
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Här i Magikerns l^^lpp^l^l^p^^cIriit^Bl 
jiya besvärjelser till den klassisk ininismen. 
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den typ av änimism som 

na. Den kallas underjord; nagi §§ 

tillgänglig för cest odi ter. 
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Animism 
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ÉÉÉ tar iaeci hjälp a^^v^^bi^J^HBä^^' 

to-^l^^^BP^ii^^ jÄl ned lavar sora 
skägg och bark som rynÄ hud* En man söm' 
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pTrä finns nästan överallt i hela Gponopiä; i 
dörrar, fönsterluckor, vagnar, bniai^ takbjälkar, 

sängar, vaggor; böclcei; stolar; börd; tiiiuK) 
sejdlar. Även fliliij anske var länge sedan 
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frän sina rötter lever trä e? da', just da 

en av anim i stens största tillgångar hans -folinil 
ga att tala med:. träet. Mäturligrvis ar det inte all- 
tid överdrivet enkelt at#j||iii||p||||^J ur en 
karmstol eller en ganiinal aiderläst bok, de är 
oftast både trötta, trögtänkta och ointresserade, 
men i|j|nd kan man fä de mest häphädsvädk- 
|nde klarsynta iakttäplsei; i varje fäll av saker 
som inträffat i desh nédelbara närhet, ju äldre 
( >ch kra ft ig a le beh a ndlat tr a et a r d estö : " s vår aréjg 
är det att fåvdet a tt tala |f xpipe! vis kräver p 
pm : fler : effektgrad|i ; ian : ;;: : s : t<)la! )ch ■;hord|i : 

<||||rvera att endäst^iiagikern ; hol|tråeis||Is| 

4H^^^Wf'f^l^|^i <)ch tvllmr for att 
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Med Hjälp av besvär jel sm MASKARNAS HERRE 
kan magikern tillkalla sigpllä maskar, larver, skal- 
baggar pch andra sorters obehagliga kryp mom 
besvärjelsens räckvidd. De kallade djuren kommer 
så fort de kan. Magikern kan sedan, under resten 
av varaktigheten kontrollera varelserna som om de 
vore en enda individ. Det är därför inte ovanligt att 
Chronopias kloaksystem ibland fylls av vansinniga 
och målmedvetna maskar, iglar och ÉÉver PÉÉÉIlR 
tiska mängden 
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Chroiiöpas kloaker är rika på liv av olika slag. 
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Besvärjelsen skyddar användaren och alla ägo- 
delar han bär med sig mot såväi naturlig sonf' 
magisk eld, även &h det sistnämnd kräver ett 
lyckat motståndsslag. 



Besvärjelsen skapar ett flammande svärd ur 

tomma intet. Svärdet är otroligt varmt, men 
skadar inte magikern. Det gör 1T8+2 per 
effektgrad i skada, iger ii 

skadas eller pareras av icke-magiska vapen (BV 
11), men tyvärr förstorp av en glacial om den 

övervinna dess E på motstäniltlbellen. 
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Staden (Jhronopia kryllar av broar, gator, torg 
och akvedukter som löper långt ovanför marky- 
tan. Därför kan en besvärjelse som EROSION, 
som förvandlar sten till porös sand, vålla en hel 
del intrikata problem. Det är inte ovanligt att 
broar raseras, hus välter och folk, vagnar och 
kreatur försvinner ned i kloakerna av just den 
orsaken. EROSIOlf påverkar en kubikmeter per 
effektgrad. 
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I ELEMENTARHAMN låter magikern sin 
kropp bli ett med elementen, leva som en del av 
den magiska verkligheten. Magikern måste välja 
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vilken av elementhamnarna han skall kunna 
ånfa.' Nar Han befinner -sig i elementäthamn 
behåller han sina -vänliga ; epnska per om ingen- 

ting annat anges. Sa länge han behnner sig i 

MENTÄRHA W kan h; inte heller lägga 
några besvärjelser. STY STO och FYS Ö 

d 2 per effektgrad, någonting som giyetvi 
påveiÉar såväl skador soiii kropps||)ähg& 
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LUFT -DJINNEN 

Djinnen är en virvelvind; som av niinga betrak- 
tas som en ande eller ett övernaturligt vasen. 
Djinnen är vanligt förejepm mande i sabransk 
folktro, förmodligen på grund av att de flesta 
sabranska magiker med glädje hänger sig åt luf- 
tens magi. Den kam 




1. Förflytta sig fritt i luftrummet med en hastig- 
het av 5D rutor per SR om den inte bär på 
något. Bärförmägan är den normala. 

2. Inånga ti||ön i stormens Öga. Denne måste 

övervinna djinnens styrka med sin egen för att 
ta sig ut. 

3. Skapa oreda. Allting — föremål såväl som 

måste lyckas med ett motståndsslag 

mot djinnens STY eller blåsas omkull. 

4. Ska dis inte av materiella vapen. Magiska 
vapen gör halv skada. 

5. Blåsa upp ii elakartad sandstorm. Om 
någon fångas i djinnen tar denne 1 KP i skada 
per SR (endast heltäckande Ökenrustnirigär 
skyddar). När djinnen gjort minst 6 KP i skada 
har huden skalats av och offret kan endast räd- 
das av en HELA E4^ annars dör den olycklige 
inom FYS SR. 
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Merlogen aren vagt mänuiskoliknände, kraftigt; 
byggd varelse av kompakt jord. Ds kan # i 
stort sett vilken skepnad soiii helst. Den kan: 

1. Röra sig fritt pnom jord. ed en hasti|h* 
av 5 meter j|j stridsrunda och tillika bli ett rni§ 
jorden, sa att den omo 
den. 

.v., ■ ■ ' 

2. Göra sitt översta hudiäpr extfenit: hårt|tar 1 
SR). Det absorberar da l| 
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3. Ta normal skada, men gör a 
samma skada pa angriparens vapen. 

4; Skapa ei ^^^^É^fe^ÉiSfflWiÄ 6. Angripa med huggtänder ilTLO-t-l per Ek- 

inom STY rutor måste slå ett: normalt SMl-siag i,: såväl som klor (1T8+I i massivt mor- 
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eller ramla omkull. % ken Attackerna kräver lyckat fardighetsslag för 



sig. 
Fungerar precis som bf é vi rj elsen MöStCER, 
med samma E som Nachturnen, men kostar 
ertdast ett PSY 
iilöriytta sig i så väl luft som p| ; : land med en 

'n kav kiljas från hastighet av 20 rutor rier : SR. 

4. Skräckslå. Om nachturnen öv= >er stil 
offers PSY med sin egen på motsråndsta hellen 

it|p^S : 'Äfret : att s!|||^ilci^pil^Ä% 

Se obehindrat i mörk > väl rnagiskt som 



m&. 





5. Slunga iväg projektiler ur sin egen kropp 

(kostnad 1 |^^É^ifiy|^^^^ii^ 

: fei- 

6. Läka i^i^BJM^i^^^^RPt hastighet av É| 
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VATTEN -IMIATHAN 

Levtathan maiT |||| som ett vagt 

koliknande malströn v klaraste vatten, men 

.'■.":■;';" ■>:: / " t # V É + /; ..v-y>>"y>> 

ka n ä v en ta än d ra k > r m er. Den k a n : 

1 . fa 1 KP I illl mm hinut den befin- 
ner sig på torra land. 

2. Läka 1 KP per SR och 1 kontakt med en 
större män 



Slagsmål. 

7. Gömma sig i skuggor och örker. Den kan 
da endast uppräckas med Känna magi och 

Upptäcka fara. 

8. BSlii skada varje SR den utsätts för sol- 

*'.'.+: yy\<:.>.i. m W : +: ;+ .^"-.x- 

ljus eller magiskt ljus. ■ :i 



■ 



tVi' 



SiÄSy?: 



WKv. 



iWiViV 



■ 



'^■i> 



Msva 



; ; ;:;:ö;>.|:;:::;>: 
ivi-iv?!?:";::!:- 



^SSi^W* 




. 




UUS - CANDOLOR 

Candoloren uppehiarar: sig som en otydlig 

arelse av klart ljus. Den kan; 

2. Lysa upp ett områie med klart, varmt ljus. 

||adu pä tio rutor per ^effekt- 
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pl. Svepa in en varelse ^in kropp för att dränka 

den. Den gör da l TIO (+1 p|r afektgrad) t 

skada varje striisrunda. 

4 . 1 i n dast ha 1 v sk ad a av i ek. e -m ag i s ka v a pert 

5. Förflytta sig obehindra SI 6) § vattnet och 
sakta (L3 ) på länd . 

6. Spruta en koncentrerad och stark vattens; 

lé som gör 1T6 (kostnad 1 KR +1 per I tda 

:och utan problem välter lösa föremål. 

ELD - MlX>HIIVI 

Elohim är en vagt människoliknande pelare av 

eld som brinner med en i skatiad intensitet. 

Den kan anta i stort sett vilken skepnad som 

helst. Den kan: 

1. Förflytta sig genom luften (F10+2 per E) och 

på marken (L8+1 pér E). 

2. Ta halv skada av icke-magiska vapen. 

3. Slunga eldklot som gör 1T8 (+2 per effekt- 
grad) i skada. 

4. Sätta eld pä brännbara föremål som den vid- 
rön 

5. Laka skador med en tiastigKet av 1 KB per SR 
och E i kontakt med éå .' 

6. Forma och absorbera eld efter tycke och 
smak. 
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3. Förflyttli :titt genom såypl luft som vatten 

med en hastighet av 50 rutor per SR. 

4a Blända varelser. Alla varelser som ser en can- 

o§ l|||li|^Jf||ias med ett PS Y-slag, eller bli 
b 1 ä ndade u nder 2T6 s tri ds r u ndor. Va re! se r med 
mörkersyn och svartfolk måste sia ett svårt PSY- 
slag. Bländade yärelser har -10 i Cl p illt de 
företar sig. 

5. Slunga BLIXTar av samma effektgrad som 
eaiocio loren. Dessa kostar endast 1 PSX men har 

tt : 'F|;söriliib : 
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NÄCHTURNE 



MÖRKER 

Nachturne är t >relse av : massivt mörker som 

ofta tar sÉ^|i|pplilgilii beicWil, |önlö 
demon. Den 



y> 



KÖLD -VAR! AL 

Varialen är en varelse av is som sprider isande 
kyla omkring sig. Den kan: 

1. Röra sig med magikerns vanliga förflyttning. 

2. Ar immun mot alla former; |v köldattacker. 

3. Attackera en motståndare mld en ISLANS av 
samma effektgrad som varialen själv. Attacken 
tar endast en handling i anspråk och kostar all- 
tid endast ett PSY 

4. Ge någon köldskador vid närkontakt. 1T2 
aper effektgrad och stridsrunda. 

|| Ja ikj§| icke-magiska vapen, men s|ä!v 

göra lika mycket i skada på vapnet. 

6. K||a ned ett föremål så mycket att det obön- 
hörligen krossas om der utsätts för ett slag med 

a hårt föremal som gor mer än ett i skada. 

7. T^iÉubbeLskada av väriheattacker. 
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VÄRME -BASTHU 

Basthun uppenbarar sig som en vagt huma- 
noidliknände varelse av värme som får luften 
omkring den att vibrera oroväckande. Värmen 
i närheten av en basthu är i det närmaste out- 
härdlig. Den kali: 

1. Förflytta sig flygande med en hastighet av 15 
rutor per stridsrunda. 

2. Tända eld pä lättantändliga föremål (papper, 
torrt gräs, tobak). 

3. läte skadas av någon form av värmeattacker. 

4. Attackera en motståndare med en värme- 
stråle som ger otäcka brännsår. Attacken gör 
1T6 (+2 per E| i skada. 

5. Omfamna en varelse sa att den tar 1 T 8 (+1 
per E) i skada yalp SR. Rustningar skyddar 

"• * *l m - ',*"* * ' V»VVt% t »VYi*~ i* * t 

under de två första ; stridsrundorna. Skadan 
dras från totala KR 

:; ■:<>;■ -v.-: - . \. *!-*>-; ■••■ ';•;•:•*",- v; : Xv: : :-." /:-: : : : :\ : '- : :v: : ; : : : : v : ••vvl ■ - lV ". ■** 

6. Inte skadas av icke-magiska vapen. Därémli 
tar alla icke-magiska vlpen som träffar bas» 
th# 1T4(+1 per E) i skada. 
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Elementarmagi % 
tVx3 rutor 
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Med PRAKEMS ÉMDEPRAK.1 kan masern 







lirideri varaktigheten varje stridsrunda blåsa en 
eldkvast som;|ör 4T6 i skada. K 
bredast drygt;- ;|re meter, i en stad som 
Ghronopia är det lätt hänt att den orsakar mer 
förödelse än man först tänkt sig. Elden har ju 
inga större $vzn^ete£^tas)0rån tak till tak 
när det är så trängt som det är i de mer rätbe- 
byggda kvarteren. 






HlEnfALisra 




5 SI NN ESS KÄR PA 



MFNTALIS^: 1 . 


■'■''vyV;' -i; / *\ 


•x^Sv^iviv 


PERSö^:LlG>;.| : :i:-,: 


. ||-i . ■;. . 


; 


' .:.. ; ;.-:.--;■:;:'-. 


: : y v v; wft-5'I 


■ ; /:' 



.'•Vi".' 



FVX 1 SiRÄRl J N DO R 
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Besvärjelsen höjer magikerns sinnens prestanda 
till övermänskliga nivåer. Han kan utan pro 
blem höra en fjäder falla., hitta nålen i höstack 

en, känna ilningar läpp ryggraden och se en 

råtta på gatan från toppen av Galdermastamas 
torn. CL i I »frtaj Finna dolda ting och 
EJpptäcka fara ökar med +3 för varje E. 

6 KRAFTSAMLING 

' - - »- .-»- ■■-.■ V+v* »*"'*■"■ *'•' * - " - ■ * " l "' . t - - - 

v* l"""v L I*' \ flwlvft' \ *■". 

MENTAOSM 
PERSONLIG/BERÖRING 
FV/2 STRIDSRUNDOR 
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Ibland kan man behöva i- feer som man 

normalt inte klarar av, e^ernpelvis Ipfta en: 
oxkärra, slå omkull ett titkastartroli, noppa 
fyra meter rakt u^^p^^|^^ : ^|||| : | sten 

vägg. Kraftsamling ger J&MiJÉi Äte^ÄS 
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trollkarlen +3 i Cl. på lll : ":iiiilli^;^liii 



handlingar som norma 

rriér än öve$niänsklipl 



$m 



ok-:-» 



>xm 






v.\\y 






iWiViW?!- 1 



x-y 





Ä&sa- 






PERSONLillBERÖ 







VVA' 






; 






vXv:-: 



EVXl STRIDSRUNDOR 

Magikern kan under besvärjelsens varaktighet 
full ständigt ignorera alla ÉU^^^^ii^^ 
länge inte någon kroppsdel bli $É||j skadad^ 
i sådana mil blir % ibfukbar). 

■Jmi m s vär| el se h s 1 1 ra k ti|h et lo p er u t t ar 
magikern skada somi vänligt och riåste liclas 
med ett FYS-slag Ä att inte svimma av din 

:;smfeam, / f * 
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8 MINNESFÖRLUST 
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Magikern tränger in i offrets sinne och ruÄe- 
rar om (jrdentligt, känsk ()rdentli||Étt!dét : 

si kärs offret för alltid glömme m Mm .ar 
och varifrån han kommet:. Effektgraderna {d. % 
% h ur ma nga som än y a nd s | II av gör 

vMMn olycklige gfi|iji§ |cl |ui|||g tid v det 

:-.. ■■■^<y-: ] y\\ ,, .:-,y... :':ö:-:" ^ :;V. .''.ö'': : : : :.":': ; .- ; :'. ■ : :--;:,:':o:V :Vv,;,, '"■:'xo:->; :;J:\ ' : :W:"x : *V'/ .. : : : 

kommer att vara förträngt. 

El — De senaste 1 minuterna I timme. 

- Den senaste timmen, 10 timman 

- Den senaste månaden, 1 vecka. 

- Det senaste aret, en månad. 

- De senaste tio åren, ett il 

- Allt, permanent 
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led bes var jelien SPÖKKRQ® låter magiker- 
nalsin kropp bh svagt genomskinlig, han förlf- 

rar färg o, §jK^ff^^^^^^^p>|^S8P 

en:ajit /hallljlBll sig II läigé 
|lsvärj||sen är g|tiv kan m||ikern röra sig fritt 

i||f|ar, dörrai; fak och-giiiv. Han tar 

inteheli skada av .annat p d'v sfcäda) 

och lpa|i sk a vapen . fjpvä rr ka n h a n Of fcså u ta n 

problem d ruiikna, andas på^Ä|;iip; : *iBiÄ; 
rande, precis som 8^^^ä^||||päPP 
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in aglker som behal|kar IVÄREDENS SJA L 

,gra av de allra skickligaste sinnesan- 

i||ida : ri|| i hela Mm kända yarlien . När ' n^ 

Éi : i : : *: : : v, ' '"* " viv'* I * /':vi\ : " : : 

Invänder bis%ärj|lsen öppnar man vägar ti!! 
alla andra varelsers sinnen mom hela räckvi. 
den. Man kan välja wåm som i ettlgigän- 

flHteUff^Ml^H^^^^ll^i ()ch ifilahd 

v ;" i" ' ' v . . V \ " *vlvlvtvr * ■■■."* '*' "* T ' ' V 

iyem} kpmmunicera nied idrä hledf etanden. 

Problemet med själen är infe att det är svårt att 

hämta inf orm a lon, läsa tankar, utan att detär 
lärt att man knyter för många kontakter och på. 



lillifliiifÉ bila s ta r å i ti eget medvetande . Va rje 






lÄme man söker i själen miste man lyckas 



med ett PS V-slag för att inte tvingas att slå; på 
siie#a»änin^staMlen ; i.L modifieras meåil 
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för varje timme som gått sed^n besvär jel 
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Mentalism 
FVxIOrutor 
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Magikern tränger in i sitt offers sinne och för^ 
sökei; genom att fokusera sin magiska energi 
till en mental projektil åsamka sitt offer största 
möjliga skada. Kraftmätningen avgör ett 

motståndsslag PSY 1 PSY. KRAE1 
MÄTOiNGEM gi||||||l||| per ||||||ji 
räknas på tota la KR 
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Tidsmagi 






Tidsmagin är den mäktigaste av alla 
magiskolor och också den svåraste att 
lära sig bemästra. En ridsmagiker kan 
öppna : portar till andra tidsåldrar, förvrida 
tiden, skåda in i framtiden sä väl som in i det % 
förflutna, tyda det förflutnas tecken och skyn- 
da tidens flöde så att hundratals år passerar 
revy på bara några fa sekunder. Att tidsmagin 
är så svår att bemästra har gjort att skolan 
delats i två: divinatörecnä som behärskar förut- 
skickeisens magi och chronomagerna som 
behärsjcar cohtortismens magi. Divinatoreriiä 
läser i ^ighé#rnas dammiga böcker, medan 
chiöhomagerna försöker fy|la tidens flöde. En 
divinator får lära sig en besvärjelse ur contor- 
tismen för varannan besvärjelse i förutsl 
mm. han lar sig till F V 1 0. En chronomag får 
lära sig en besvärjelse ur for utskie kelsens skola 
for var tredje besvärjelse inom contortismen 
som han lär sig till FV 10. 

Tidsresor är betydligt mer problematiska än 
man först kanske tror. Lika viktigt som att Veta 
A-ar man hamnar och vad man ska 11 göra n är 

man kommer dit, ar att veta vilka effekterna av 

ens handlande blir lo tärd till det förflutna 

■•.. .;. :;: ' 

kan sluta med en veritabel katastrof i framtiden 

om man inte är tillräckligt försiktig. Precis som 

ringar sprids pä va ttnets yta prids rin||r i 
tiden och al||är man sig inte noga kan allting 
brista sä till deri milda grad att det kanske intt 
ens finn igot att återvända titk Resor in t 

' : -.^^^^0W^lM^^M farliga med af seende pä 
nuet, meit eftersom framtiden fortfarande är så 

':-:.Vv. -.V:: /: 

suddig; så är framtidsresor extremt farliga te 

'*:■:■* :|voV>. . v " : i : : : ; : ;vi : ' : ; ;■ *' ' - *-' ■** *s. < 

de mm förefar dem, man vet aldrig vad' inan 
kan komma att rräffa på. 
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Di vipatorn kan genom att röra t| 
eller persone om >p|ejr bok 

allt som har hänt maler för besvärjelsen för lö- 
ses ur det förflutnas dimmor och Blir Ärt och 
tydligt för magikern. Olika föremål har en ten- 
d ens a tt u p pf a tta |§f || yni nger | ||aj: exernpill 






;pMi är en besvär jelséis^m används flitigt 
divifltorerna för att hämta underlag föl; de 
änden d € lämnar till int#|rét;öferna. 
Den ge r an vä nda ren mö j ligh e t a 1 1 s e en suddig 
ochllrypfisk bild av alla sannolika framtiden 
>t framträder bilder och ljud ur de feam- 
tiiliiom :: förefaller niest::;:: : s:ahmolika. Det bud- 
skåp som kan fram tolkas ur en SPÅDOM är 
sällan tydligare an *' den bred; gen komiger 
att fuktas av ilskans blod", vargmannen ylar 
mot månenli: : " örnfolket vandrar i skinande 

i " : mÖfkreti;:.osa: : . : skiiir de vekas 



ij^PPfPMH lilllP själar 1 a#IÄ man se, se i färg, höra 

,re i anvem S o S rate % ya^ ,m som dödas mm ^m^mmm.^^ 



öch hur snarare än av vem och 1 
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| toremaiets förflutna. ^Ö||||t 

graden hur långt tillbaka |ii|i|li 

déliörflutia ::iiiickällblickä,: 
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Fl —Idag 
E£ — 1 dagar 
iiplP i månad 

:*:»>::-:¥.- ;■-:-> : .v 

E4-r~ 1 år 

5— 1Ö år 

. ■ . •■ 

£6 .gr- 1.00 år o. v. 
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- 10 år 
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Der fmns i varje ögonblick ett otal vägar som 

r ■ j a-h -i- ^ ■ 

^^^i^m^xma^imm^ man väljer att van- 

ifa|ar oerhört stor betydelse för hur framti- 
den komnlir att gestalta sig. Ibland '-kän till 

synes ti^iviäla ; pii:it j — som att vänta ytterliga- 
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re Iti minut £f4É^^i^i^MM0Nw — fö 
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oanade följder — huset Degas går under tre 
veckor senare p. g. a. händelser som aldrig skul- 
le utspelats om du valt att gå upp bara ack så 
lite tidigare. SONDERING används för att se 
vart framtidens vägar löper och ger, till skillnad 
från SPÅDOM, ett klart och tydligt besked. 
Problemet är den korta räckvidden, både i rum- 

■ 

met och tiden (en E per dag) —-varför exempel- 
vis händelser utanför Chronopia nästan aldrig 
kan beräknas. 

■ 

13 INSIKT 

■ 

FORUTSKICKELSENS MAGI 

■ ■ ■ x l \ ' l " _ ' 
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FVxlO METER 

XL 1 i 1 1 " i 1 " . . . . . . 

FV STRIDSRUNDOR 
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X 111 ' .XX 
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I strid är det alltid en fördel att ständigt kunna 
förutse sin motståndares nästa drag, att 
vara ett steg före.' INSIKT ger den förhäxade möj- 

_ ■ ■ r 

Hghet att se ett fåtal sekunder in i framtiden något 
som ger honom +5 i CL på allt han företar sig och 

l ■ 

.-—.-.-... ■ ■ ■ ■ ■ . . 

på initiativslaget under besvärjelsens varaktighet. 
Förbättringen är inte kumulativ, men för varje 
effektgrad kan ytterligare en person förhäxas. 




15 TIDSSYN 

; _ ...'..■..... ..■'--■ 

x' ' ■ r . -"- ■ ■ 

. ........ 

; ■ . . ■ 

■ l . . . i , . ■..■■.... ...... ..... 

Fö RUT SKICK E L SENS M A C • 1 

... xx.. . .'.' . "x"xV ■ ' .... ...... . ... 

t ■ ■ . ■ ...... . . 

- ■ +". L . ... 

FVXlOO METER 
FV/2 STRIDSRUNDOR 

■ ■ ■ ■ ... 

x . L "'...... . ' ■ ■ ' " 

Det händer ibland att chronomagerna hänger sig 

. . - : 

åt den synnerligen riskabla sysselsättningen tids- 
resor. För att dessa överhuvudtaget skall kunna 
lyckas låter man nästan alltid en div i na tor lägga 
en TIDSSYN för att se hur det ser ut på den plats 

- 

i tiden som man skall bege sig till. Det förflutna 

L L \ ' 

ligger betydligt mer fixerat än framtiden — det är 
faktiskt beroende av oss pä samma sätt som vi är 
av det. Därför är tidsresor in i det förflutna lätta- 
re att företa, men mer riskabla med avseende på 
nuet. För varje E kan man se, se i färg, höra eller 

....... 

lukta på forn — eller framtiden. Effektgraden 
avgör dessutom hur långt man 'ser. 
El — 1 dag 

10 dagar 

1 månad 

■ ■ . . ■ . , ., . r . . . . ...... 

1o : -, 
ar 

■10 år 



E2 
E3 
E4 
E5 
E6 
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FÖRirrsKlGKKi SFNS MAGI 

,.;. ■ ■.-...,.: > ; - 

"ii i . ■ x 
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' ' ...... _ - ^ . ^ x H . .^.. L x. l l .x.ix xLx. x'''x '* 

FVX 100 METER 

■ 

■ ■ ■ ■ ■ L b . ■'. x ."■""." ' . ' ' 

■■ T T.- .xlx XX. 

'W/2 STRIDSRUNDOR 
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/l'l i ' . . X . X X 

. . . ■ ■ ■ ' 
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De resor chronomager företar in i det förflutna 
syftar ofta till att ställa saker och ting till ratta, 
att skapa ordning där det tidigare var oordning 
och att genom minimala förändringar förhindra 

' x . L \ L 

it i vår tid. Därför är det viktigt att i 
varje tid kunna LOKALISERA den minsta märk- 

■ ■ ■ ■ - ■ . ■ . ■ 

. . ■ . 

bara förändring som kan åstadkomma den 
önskade förändringen i var tid, eller framtiden. 

■ > V , ' ' i ... . . ... 

Ju högre effektgrad desto mindre ar den förän- 
dring som lokaliseras, ibland kanske så liten så 

. . ■ . . ......... ... 

att den enda skillnaden mellan vår verklighet och 
den v 








aet som kunde ha varit är just att 

x ■ ■ . ■ X . X ... \ 

katastrofen undviks, ingenting annat; 



- 1 00 år o. s. v. 
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8 SLÖHET 

Q ) NTORTEMENS MAGI 

■ 

FV RUTOR 

FV/5 STRIDSRUNDOR 

Magikern kan bromsa tidsflödet i ett begränsat 
område och påverkar alla som befinner sig i 
området nar besvärjelsen tar effekt. För de för- 

■ 

häxade går allting mycket långsammare än utan- 
förda tidens flöde har bromsat upp. De får där- 
för sina handlingar och förflyttning halverade. 
Används ofta av chronomagerna vid fältslag. 



El- 


- lxl ruta 


E2 


- 3x3 rutor 


E3- 


- 10x10 rutor 


E4 


- 25x25 rutor 


E5- 


- 100x100 rutor o. s. v. 



11 STOPPA TI DS FLÖDE 

. . ■ . . ........ ....... . .... . . . 

CONTORTISMENS MAGI 

FV RUTOR 

FV/1 STRIDSRUNDOR 

Magikern kan stoppa tidsflödet i ett begrän- 
sat område. Inuti området står tiden stilla och 

■ - ■ - . 

de som befinner sig utanför upplever den för- 
häxade som paralyserad. Han själv upplever 
inte det som händer runt omkring honom 
utan får en minneslucka som varar lika länge 
som besvärjelsen. Besvärjelsen påverkar bara 
de som befann sig i området när den tog 
effekt, inte eventuella 'besökare'. Besvärjelsen 
används av chronomagerna i fältslag där man 
stoppar tidsflödet kring motståndarnas armé- 
er och låter Svarta gardet göra processen kort 
med stackarna. Området som besvärjelsen 
påverkar måste ha ett centrum som ligger 
inom besvärjelsens räckvidd. 
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- lxl ruta 


E2- 


- 3x3 rutor 


E3- 


-10x10 rutor 


E4- 


-25x25 rutor 


E5- 


- 100x100 rutor o. s. 
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14 TIDSTELEPORTATION 

gontortismins magi 

Beröring/Personlig 

Omedelbar 



Att färdas i tiden kan göras på många olika 
sätt, det farligaste och mest okontrollerade av 
dem är genom TIDSTELEPORTATION, en 
metod som inte är särskilt svår att lära sig, 
just därför att den förflyttning i tiden man 
gör är väldigt oprecis, ju högre effektgrad, 
desto större är sannolikheten för att man 

,— '.■ ■ ■ ...... ^ . . 

. : . . ■ ■ . ■ ■ ■ : - - : . . ■ . 

kommer dit inan vill och inte hamnar i någon 

suspekt limbodimension. Kan givetvis an vän- 

das för att göra sig av med påflugna idioter 
eller mordiystna hulliganer. 

-■■■■ - „■ ■ ■ ■ ■■■ .:.'■ ' : ' ..* 

..... ■ . t • • .'.■■■.■.''■ ■ ■ 

El— 1000 år 



E2 

E3 
E4 
E5 
E6 



100 år 
- 10 år 
- 1 år 
• 1 månad 

10 dagar o. s. v. 
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16 SKAPA TIDSFICKA 

CONTORTISMEh vlAGi 

. . . . . . ' . .' . . ■ 

FV RUTOR 






FV/5 stridsrundor 

. J . ..... L ' -...'.. 

r " r - . , . . r ' ■ ■ ■ ' r - ■ .' ^ ■ ■ ■ . 

: ■ :'.■■.'■: 

■ ■ . . . . i . ....... .... .■ .■ r ■, . 

SKAPA TIDSFIGKA öppnar en ficka i tiden 
som gör det möjligt för den förhäxade (kan 
påverka en person per E) att röra sig i rum 
met som om tiden stod stilla (det som egent- 
ligen sker är art det skapas ytterligare tid i ett 

+■ ... ... t ■ r j ■ 

mycket begränsat område, nämligen den för- 
häxades omedelbara närhet). Alla utom den 
förhäxade är oförmögna att röra sig och kan 
inte ens titta pa när han förändrar verklighe- 
ten. De som inte förhäxats kommer inte att 

. . . 

■ - ■ ■ . ■ 

uppleva det som om det har hänt n|got sär 

...... ...... . j — ■ 

skilt — deras tid har ju förflutit som vanligt. 



21 OKA TIDSFLÖDE 

■ . ■ ■ 

CONTORTISMENS MAGI 
FV RUTOR 

'■ ■ L IL L * l x L x 1 

Speciell 






Magikern kan öka tidsflödet i en bestämd 

... r .... 

punkt (ett föremål per E) och pä så sätt I 

■ ■ ■ L ' 1 ' ' ' 

människor att åldras hundra år på bara några 
sekunder, plantor att ruttna, bord och stolar 

s 

att förmultna, järn att rosta och berg att ero- 
dera. Besvärjelsen används bland kejsarens 
trogna som bestraffningsmetod, något som 
även kommit att börja sprida sig till folket. 
Bryter man lagen eller missbrukar kejsarens 
förtroende förlorar man ett antal år av sitt liv, 
ibland så många att man inte längre har något 

'b 

kvar att leva, utan är färdig för likbränning. 

■■■ ■ '■' ■ L L . L X 

Processen tar 20-CL (lägst en) stridsrundor 
per effektgrad. Takten kan snabbas på av 

..... 

ytterligare effektgrader, där varje effektgrad 
tar ut sig själv och en tidigare i kalkylen. 



El 
E2 - 

E4 
E5 
E6 



ar 
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5 är 

10 år : i v 

50 år 

- T X - 

, . ■ ■ ... 

'. L ' 

100 ar o. s. v. 
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CONTORTISMENS MAG i 
FV RUTOR 

Speciell 






17 FORVRIDA TID 

■" L 

CONTORTISMENS MAGI 

■ . ■ "| .... 

FV RUTOR 

.''.■ — .'. ... _. . i 

" " " L C '■' ' ' L 

Koncentration 

■ ■■ . . . ■ . ■ 
■■■■..-. 

Chronomagen kan förvrida tiden på ett syn- 
nerligen obehagligt sätt. Nutid, forntid och 
framtid trycks ihop och blir ett. Den förhäx- 
ade blir både ofödd, nyfödd, gamling och död 
och begraven. Förändringen kommer gradvis 
och är mycket obehaglig framför allt för den 
förhäxade, men också för eventuella åskåda- 
re. Den förhäxade tar 1 KP i skada per strids- 
runda. När besvärjelsen slutar verka återgår 
allt till det normala, men de intryck som den 
förhäxade blivit översköljd av (minnen från 
såväl ålderns höst, som barndom och livmo- 

^ ..... . 

dersvistelse) gör med största sannolikhet den 
stackaren mer eller mindre sinnessji 



Att kunna vända ett tidsflöde, att göra ett fött 
Barn ofött, ett magiskt svärd osmitt, en sann- 
syn osedd och en krossad skål hel igen, är en 
förmåga med extremt stort användninesområ- 

'. . xL '.' ' 

' '^X XXL 

de. Gammalt blir som nytt, i alla avseenden. 
Föremål förlorar alla sina skavanker, varelser 
alla sina minnen och erfarenheter. Folk som har 

L L X L LXl" 

sett saker de inte borde ha sett eller hört sånt de 
inte borde ha hört avprogrammeras ofta med 
hjälp av VÄNDA TIDSFLÖDE. Det är också 

* Ju ... 

■ ■ 

ett alldeles utmärkt sätt att hålla sig ung, bara 

x ." ..... 

man vet hur man skall göra för att återfå de 
erfarenheter som går förlorade i föryngrings- 
processen utan att åldras lika snabbt som man 

X X 

blev ung. Processen tar 20-CL (lägst en) strids- 
rundor per effektgrad. Takten kan snabbas på 
av ytterligare effektgrader, där varje effektgrad 
tar ut sig själv och en tidigare i kalkylen. 
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100 år o. s. v. 









: 




.■ , t - • ■ ... i ... . 

l ';;v-; : ; ; ;' 

l--. v- niAy 






vXvrviviv/:-; ■:■;*>:*:■ 






. 



:■:>> : 









■ 



* É .V,W* J 



ftiäftK 



■:■:**: 






■;•;■■■:•:•:■:■:■ 






V«V- 






'-'-. 



■.-.v. :■/.■.;;■/..■/.■;;■.■,, . v.w 



É^BM 















v-;-*-: 



.'.;■'■>' 



■ , -" 



. .'.\ n . 



*■*:•' ■?*%: . 



■ 



SS&sä; 







26 
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Dittä : iir ?tonnö^i^!lli^#ilS kraftigaste, men 
också farligaste av alla tidsmägibesvärjelser. Med 
ijälp av den kan man Öppna en reva i tidens väv, 
en reva genom vilken man kan färdas till såväl 
framtid som forntid. Hur stor revan blir beror 
givetvis på effektgraden (lxl meter per E), lika 
väl som räckvidden i tiden är beroende av den*k 
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Nästan alla magiker behöver hjälpredor, 
vakthundar, rådgivare och budbärare 
som kan hjälpa dem med allehanda va r- 
dagsgöromåi i hemmet. .Till detta har de givetvis 
sina lärjungar, men också sina famihari, magiska 
varelser som präglats till eller attraherats av 
magikerna och mer eller mindre frivilligt kommit 
att bli deras trogna och pålitliga tjänare. Ett fami- 
liari kan se ut i princip hur som helst, men här 
beskrivs några av de vanligare sorterna. Efter 
tabellen med grundegenskaperna följer en mer 
detaljerade beskrivning av de lika familiarina 
och deras unika magiska förmågor. Om inte. 
annat anges talar de givetvis flf lande chronos. 
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En gaboon är ungefär lika lång som en wong- 
os, men betydligt smalare, smidigare öeh snab- 
bare. Den har svart läderartad hud och en kor- 
tare:; svans. Då den springer ungefär dubbelt så 
snabbt som eni|ugiig mänsklig löpare fungerar 
den ofta som budbärare och springpojke. 
Gaboonen saknar totalt talförmåga, men för- 
står chronos perfekt. 

FÄRDIGHETER: HÖPFA 15, KiATTRA 12, KNYT- 

nävarä 1T3) 8. Smyga 1 3, Upptäcka fara 10. 
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Många mäktigare magiker 
för att: öka sin ma§j|Jca ; fö rn§||f ier yonen 
sig fast vid magik is bakhiiud och låter si| 
tenktakler söka sig in lllllÉ! 

rätta den nödvändig; 

och jfjp sitllln ge ry on 1 1 i låter ; anmn Äen; jatt se 
mal»: aulor (ib i (PSY 

m otstandstf |ej e n ) . M|g|ke ru k a na i 1 

■nens PSY likavälisoni sina egna, Geryoneii ät< 
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dödas eller skadas så irrvck 

magikerns PSY och INT permanent med 6. 
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|)enä|ä||oyl som man normalt har som famili- 
äri af betydligt mindre än sin kusin som nor- 
raalt pryder husfasader och portval 

Gargoylen flyger sakta och klumpigt och är 
ungefär lika intellektuellt högtstående som det 
träck som flyter i Chronopias kloaker. Kort 
sagt är den ett utmärkt husdjur. : ; , 
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En lilll fiskl jknandelpreisé; som osvikligen 
kan I ukt ig: fram ti II magi. Ty värr fikstår den 
§§a ra utomiordiska spra-fc- och ; §r |arf or i stort 
sett oanvändbar för chi^nopiska magiker. Den 
har ändå blivit populär Änd lägre magiker 
och en uppskattad leksak i rikare familjer : tack 
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spottar eldbilar . Detden slger % inget direkt 




Ma&asv 



i:;ö 




-;^; 



sammanhang, utan det f |minner mest om 

för vit r a d e si Öd drande , 
ofta som tändare. 
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Jeftan är en papegojliknande varelse rtied ett 
exceptionellt bra minne och en förmåga att 
ordagrant upprepa allt som sägs i dess närhet, 
utan att själv första vad len pratar om. 
Används nästan uteslutande budbäran 

den ^. j^|^|pj^^^l|||||||^ | Tdnvet 
myc III ro 1 i pre ätt prata: m e d ä n e n v ä gg. 



En kerub är en änglaliknande sniåfet varelse 
med nlgot soliga vingar (den c|ronopis|cä luf- 
ten är inte den renast tänkbarlf. KérilbeU är ei 

tre vlig sa mt a 1 sp a rt ner, som också kan 1 T3 

minimägiska besvärjelser till FY 10. 
FARDlil 1ETER: Flyga 13, Eyssnä 1 5, 

LÄRDOMSFÄRDlGHLrER (3) 10. 
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?d försmak för saker som smakar 
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magLUen används därför av många magiker 
som en slags diskvarn, det som blir över efter 
experimenten. Ösande svavelsyra, trasiga kolvar, 
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kristaller och suspekta pulver slängs åt larbatten 
som med svårdold förtjusning tar för sig. Behö\ 
det sägas att larbatten har en mage av något 
betydligt mer unikt än stål? 
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viskar lian att äta magisk energi, vilket tyvärr 

||l|||||j|||||^:Sr hopom. Slukaren apvänds ■ 
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Leukipen är en mycket liten luftdemön som har 
en lång svans som den kan använd. m göra 

de m es t h ä pna ds väc ka nåe sa k er. De n är myc k et 
praktisk för magiker som har många små 
skrymslen, vrär och springor i vilka foremål lin 
försvinna. Inget hal är för trångt för leukipens 

sva ris , Leu k ipen kan också f lyga . 
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FÄJIDIGHETER: FINNA DOLDA TING 10 v FLYGA 

ljudlost 14, Hoppa 5, Klättra 12, Smyga 

15,UPI^ÄCKA|iARA 10. 
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sinnigt skarpa Ögon och öron, samtett inte oävet 
intellekt. Den söker sig ofta till animister och är 
mycket populär bland tagelbröderna. 









Färdigheter: Finna doli)a ff§| ; 1 3, Lyssn 

15^LÄRDOMyÄRDiGHETER Cl) 8, NÄBB (i, 

1T3) 8, Smyga 13, Upptäcka fara 10, 

Zoologi 10. 
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En magiker som har, eller har planer på att skaffa 
sig en hel del fiender skaffar sig säkerligen förr 
eller senare en Qhumu Klokrigare. Ohumun är 
extremt trogen sin ägare men också oerhört svart- 
sjuk. Har en Ohumu val fast sig vid en person gör 
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allt runt om|ring sig och 'sparar 1 det han uf>ple* 

Wm viktigt, spänöande och intressant. Det 

finns- l^^^^g^Mm^p-^m^m^^r 
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"""""" ne raagik* i Han kan också överleva långa 

period ull både mat < >crf luft Och utan pro- 

SJÖÄr U.^r- *r-A„rr*r 

®m>to i lodräta vaggp. 
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d en allt for denna person , til 1 ocSfmed cl or i d ess 
Ställe om det är möjligt. Den är väl digt 
byggd och har stora skarpa klor. Ohnmun har el 
väldigt skarp syn och dessutom ett otroligt brett 

rn del har ögöi? runt hela 
delen av ansiktet 
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Den magiker som vill ha en tröges 'akthund 
skaffar sig en palplör Palydoren svagt 

hundliknande, men kraftigare byggd och har 

.*.v. * * - h * ' *"- 

störa, spetsiga öron och mycket kraftiga kliar 
(W10) och långa klor ( 1T6). Den kan lukta sig 
till rädsla och ont uppsåt (fp 14). :i 

Färdigheter: Bett 1 0, Ki or 1 0, Hoppa: 15. 
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Skällen är en av de populäraste hjälpredorna i 
Ghronopias magikerhém. Den är liten, stark 
och liar ett vansinnigt bra balllisinie. fe 
ha 1 a n sera éh två me|er B Ög bo k t ra v t han - 

den är in|ét Som helst; problem , Dera h||-. 

liga utseende gör a|| en oförbefedd ht re 

måste lyckas med ett PSY-siag eller tving. 
på Skräcktabellen. En skalle avskyr vald 
solsken och skulle aldrig ||iri||^i^k|||i|j iit$. 
göra så mycket som en fluga för när 
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En sparare är en ganska kprt varelse med sträv 
päls och tunna, seniga lemmar. Den kan of el- 
bart följa v.ifjcet : magiskt- doftspår som helst och 
är därför populära hos häxjägarna. En sparare 
r§r sig ungefär lika fort som en katt. & 






FÄRDIGHETER: HOPPA 15, 

Knytnävar (2, 1T2) 7, 
Upptäcka fara 7. 
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magiker och eftersom de 
Evighetspalatset behärskar den en 

vanelse ttll FV.lu. 
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FlR|>JiiETER: HOPPA 5, 

Näbb (!T3) 8, Lär- 
domsfärdigheter (2) 14, 
Smyga 13, Upp 
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1-5 INGENTING SÄRSKILT 



sig i magi 

magi finns och ar tniistandigt ofarliga, n om 

det kan räka hända att ttåei 

komma ät en flaska eller en burk 

. . . T . . . . ^ 

. 

svans sä att dtm krossas mot golvet. Vissa 
har håriga svansar och öron, andra trim 
nande snablar, några är bollsvansade och 

•knar hade öron och svansar helt. 

Man har än sä länge inte lyckats förstå varifrån 
eller varför leyltngarna har kommit till 
Chronopia, men de har kommit i miljontals och 
verkar vara här för att stanna. Inte heller har man 
kommit pä nägot vettigt användningsområde för 
dem, annars är man ju i Chronopia kända för att 
snabbt sia mynt av nya företeelser. Det finns de 
som äter leylingar och påstår att det är bättre än 
sonn, men ryktet säger att det också är betydligt 
mer riskfyllt. Om nägon äter en leyling siar man 
på tabellen nedan. 




9-10 MAN BUR BLÅ OCH PLÖTSLIGT INFINNER SIG ETT KRAFTIGT BEHOV AV ÄTT 







ÄlÄÄNNU FUER LEYLINGAR, ELLER OM DET INTE FINNS 
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I NÄRHETEN, 










VAD SOM HELST ANNAT (DET BEHÖVER IISTTENÖDV^ 



MAN DRABBAS AV SPASMATISKA RYCKNINGAR I KROPPENS SAMTLIGA 
LEMMAR OCH VIBRERAR SOM EN DVÄRGISK TURBIN SOM ARBETAR 
UNDER HÖGTRYCK. EFFEKTEN VARAR I 1T6 TIMMAR. 

MAN FÅR EN VISION ÄVEN VERKLIGHCT^ 

t t ' I ■ L . L L L ." . r . . ■ - - L . 

OCH VERKLIGARE VERKLIGHET. VÄGEN DIT LEDER GENOM HIMLEN, EN 

...... ... . . . .... . ...... .... 

■ ' _ ■ ■ ■ . W.' i ■ ' l" " .■ L " ' . . 

HIMMEL SOM MAN OMEDELBART GER SIG PÅ JAKT EFTER. 







MAN SVÄLLER UPP SOM EN GASBALLQNG OCH 1YFTER FRÄN MARKEN 
TYNGS MAN INTE NED OMEDELBART KAN MAN KOMMA DRIVA LÅNGT, 









LÅNGT BOR*t GASEN GÅR UR EFTER 1T1 TI MMAR. 







ENERGIKICKJ MAN FÄR OMEDELBART 2T6 EXTRA PSYHPOÄNG, OM DE INTE 






FÖRBRUKAS FÖRSVINNER DE MED EN TAKT AV ETT POÄNG I TIMMEN. 

. . x J ! ■ .■ 1 x ' ' ' ■ ■ - ■ ' ; ■ ■ . 

MAN DRABBAS AV EN AKUT SVETTATTACK. ALLTING VERKAR VANSINNIGT 
HETT OCH SVETTEN FLÖDAR SOM ETT MINDRE VATTENFALL. KLÄDER 
ÅKER AV, FÖNSTER ÖPPNAS, DET VIFTAS MED SOLFJÄDRAR ALLT SOM 
KAN BRINGA SVALKA ÄR VÄLKOMMET. 

MAN DRABBAS AV EN MYCKET KRAFTIG HALSBRÄNNA SOM SITTER I EN 



DRYG VECKA. UNDER VECKAN KAN MAN ANDAS ELD (2T6) OCH FOR 
BRÄNNER, SNARARE ÄN SMÄLTER, DEN MAT MAN ÄTER. 
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Hl t arm p \ a s ga to r där de liv nar sig på so po t D e 
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la för sitt goda ( ? ) kiftoch äts och uppföds 
Bitaren är en stor skalDa§ge méd ständigt av älvarna. 
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Blir man skadad av något av underjordens kreatur och inte snabbt ser till att rengöra såret eller 
behandla det med magiska salvor blir det lätt infekterat, särskilt om den varelse som gjorde det 
härstammade från något av cestoditernas experiment. När SL finner det lämpligt används ned- 
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anstående tabell för att avgöra vad som händer med den olycklige. Modifiera slaget efter tycke och 
smak, exempelvis med +5 om det var en ovanligt elak cestodittrogen kloakråtta som bet. 
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9-11 SÅRET INFEKTERAS OCH SVULLNAR UPP TILL EN MINDRE VARBÖLD SOM ÄR 
YTTERST PLÅGSAM, MEN FÖRSVINNER INOM EN VECKA. 
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MER HAN ATT TORKA UT OCH DÖ. 

15-16 SÅRET LÄKER INTE. ISTÄLLET BÖRJAR HUDEN RUNT SÅRET GRADVIS ATT 

RUTTNA, EN FÖRRUTTNELSE SOM SPRIDER SIG OM SÅRET INTE HELAS. FÅR 
PROCESSEN PÅGÅ MER ÄN TVÅ VECKOR KOMMER DET INTE BARA ATT LUKTA 
FRUKTANSVÄRT ILLA, UTAN KROPPSDELEN MÅSTE MED STÖRSTA SÄKERHET 

AMPUTERAS. 
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19-20 SÅRET LÄKER, MEN UNDER SÅRSKORPAN BILDAS EN VÄXANDE FÖRHÅRD- 
NAD. EFTER ETT PAR VECKOR ÄR FÖRHÅRDNADEN LIKA STOR SOM ETT ÄGG 
OCH SPRICKER UPP (GÖR 1T2 I SKADA). UT UR SÅRET VÄLLER VITA LARVER 
SOM OMEDELBART SÖKER SIG IN I KÖTTET FÖR ATT LÄGGA NYA ÄGG. 
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23-24 SÅRET INFEKTERAS OCH VÄGRAR ATT LÄKA, SAKTA MEN SÄKERT BÖRJAR 

DEN OLYCKLIGE ATT RUTTNA INIFRÅN - HAN HAR DRABBATS AV CESTODISKA 
SJUKAN (DET VI KALLAR SPETÄLSKA) OCH KOMMER SAKTA MEN SÄKERT ATT 
TAPPA ALLA SINA KROPPSDELAR. 
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Chronqpias innevånare — särskilt de som 
har råd -^undviker garna arbete i stör- 
sta möjliga utsträckning. Man föredrar ; 
att koppla av eller ägna tiden åt hejdlöst drick- 
ande, ätande och älskande istället för att laga 
mat, diska, tvätta, städa. I de magiska föremå- 
len har man funnit en genväg till framgång och 
lyx. Ett problem med magiska föremål av den 
här typen (när de masstillverkas) är givetvis att 
det dyker upp ett och annat måndagsexemplar. 
Ett talande badkar som löper amok i paladvå- 
ningen ar kanske inte det män mest av allt 
önskar sig?- 
Äjja föremål spm finns med i listan. .finns inte 
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närrnare beskrivna av den enkla anledningen 
att deras namn förklarar deras funktion till- 
räckligt väl. Givetvis finns delte otal föremål i 
som skulle kunna ba varit medlpå listan, men 
inte fick plats. Bara din och dina spelares fan* 

tasi sätter 
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HUSGERÅD 

Magiska husgeråd är mycket populära och det 
finns allt möjligt att tillgå. Matande bestick, 
värmande koppar, självtvättande dukar och 
tallrikar, nyputsat silver, evighetskandelabrar, 
smaksättande grytor och bägare (för mat såväl 
som vin) och provsmakande silverstickor. 

... ..■■.. ■ * m 

INSTRUMENT 

L ' 

Magiska instrument är hysteriskt populära 
bland såväl tondöva som skönsångare. De låter 
alltid obeskrivligt bra, oavsett vem som spelar 
på dem, vissa för att tonerna — på något myck- 
et märkligt och magiskt sätt — alltid harmoni- 
erar med varandra eller för att de bara spelar 
förutbestämda melodier. Det mest sålda magis- 
ka instrumentet är förmodligen lergohlinen 

- , . 

som spelar "Kloaksonaten '" tvåstämmigt — 
inte för att den är särskilt vacker, utan för att 

■ 

den är enormt billig. 
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KLÄDER 

Magiska kläder fungerar på en rad olika sätt. 
De kan vara outslitliga, osedvanligt vackra, 
smälta in i omgivningen, skydda mot magi eller 
fä användaren att se tråkig ut. De populäraste 
bland Chronopias överklass är kejsarens klä- 
der. De får bäraren att se betydelsefull och 

... . t • 

respektingivande ut (KAR och KAR-baserade 
färdigheter ökar med upp till 5 beroende på 
kvaliteten på arbetet). 
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LJUSGLOB 

■ 
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En ljusglob är en glasglob som med ett enkelt 
handgrepp (man gnider den) kan fås att lysa 

■ 

upp ett område med en diameter på upp till 
tio meter (givetvis beroende på hur stor glo- 
ben ar). Normalt behövs ingen licens för att 
användaren ljusglob. 



med pöbeln kan man i hemmet avnjuta en 
riktigt blodig batalj på Arenan. 
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NATTSCHAL 

' * n ... ■ 

Nattschaien — eller god natt - 
schalen som den kallas i folk- 

. r ' ' " ' b ' ' " 

mun — är ett påfund av den 
listige e lemen tar magi kern 
Iliribus. Han själv hade nämli- 
gen enorma sömnsvårigheter 

4 ' ... 

och for att lösa dem fångade 

. ■ . . . ■ . 

han en mycket liten och svag 
mörkerelementar i ett tyg- 

- - ■ : 

stycke och band det runt sitt 

L 

: . ' 

huvud varje natt för att stänga 
ute ljuset från gatorna. 
Numera finns den i var adels- 
mans hem. 

ORBOVISION 

Orbo visionen är ett sentida 
påfund som ger den rika över- 

-—(--. ... 

klassen och framför allt de 

v ■ ■ 

något kraftfullare magikerna 
möjligheten att skåda avlägsna 
plats- genom en kristallkula- 
Särskilt populära är de kristall- 
kulor som visar Arenan och De 
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tusen fröjdernäs gata. Istället 
för att behöva beblanda sig 



REGNSKYDD/VINDSKYDD 
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Chronopias innevånare har upplevt regnet 
som ett synnerligen irriterande men uppen- 
barligen nödvändigt ont. Av rent praktiska 

.... . . ■■■•.._■ 

skäl konstruerade därför ärkemaeikern 
Regorius en halskedja som skyddade bära- 

..---. L ■ 

ren mot alla typer av regn. Den har sedan 
dess blivit flitigt efterapad i både mer och 

... . , 

mindre lyckade versioner, vissa fungerar per- 
fekt medan andra läcker som såll. 

■ ' ■ . . . x ■ 

L . 

. ; 

då fungerar precis på samma sätt 
som niinimagibésvär|elsen med samma 

namn. De båda kan givetvis kombineras i en 
medaljong. 




RENARE 

En renare är en mindre vattenelementar som 

■ 

L L X X b . L 

kan köpas på flaska i ganska många av magi- 
kerkvarterens affärer. Den används uteslu- 

b 

tände för rengöring, lika bra som den tvättar 
husmor under armarna svabbar den det 
smutsiga köksgolvet. 

r 
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SKACK 

Skack påminner i mycket om schack, men 

... . . . .. .■■■.■.'■ ■ ■ ■ ■ .... 

spelas med levande pjäser. Den med flest pjä- 
ser kvar i livet vinner. Vansinnigt populärt 
bland överklassen. Kejsaren är givetvis den 

'' ' ' • "' " ' ' ' " L X b H l » ' ' * X 

bästa pjäsen, chronomagerna inte långt 

X 1 L X L ' " X _ . ' i". X 
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efter. 
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SVÄVANDE BÄRSTOL 

, . ... 

Den svävande bärstolen är uteslutande ett transportmedel för den mest väl- 
beställda överklassen — företrädesvis alverna. Den är gjord av förtrollat trä 
och svävar fritt upp till femton meter över marken. Den styrs med resenä- 
rens eller förarens tankar och bär utan problem sin egen vikt samt ytterJi- 
gare 300 kg. 




Svävande stol 



Vapeii och 
RjJSfninGAiL 






IChronopia bär många av hyrsvärden, häxjä- 
garna och gardeskaptenerna magiska vapen 
för kunna bli ännu mer effektiva stridsmaski- 

. '■ ■ ■ : ■■ : 

ner än vad de redan är. Givetvis är det också möj- 
ligt att skapa vapen som innehåller besvärjelser, 
men det är en annan historia. 

■ — . ■ . r ■ - 
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FRÄLSNINGSKLINGOR 

Frälsningsklingorna smiddes för flera århundra- 
den sedan av kejsarens skickligaste smeder för att 
bäras av Svartsystrarna i deras kamp mot de styg- 
gelser som slipper lös på Chronopias gator. En 
frälsningsklinga (2T1Ö+4, BV 17) är smidd kring 
en kärna av lirium och behandlad av kejsarens 
mäktigaste chronomager. Den gör därför dubbel 
skada i strid mot magiska varelser. 

FÖRRUTTNELSEVAPEN 

Förruttnelsevapnen är en mycket obehaglig chro- 
nopisk företeelse framforskad i cestoditernas 
mörka salar. Förruttnelsevapnen gör skada som 
vanligt, men den skadade måste dessutom lyckas 
med ett motståndsslag mot FYS 15 eller tvingas att 



ÖGONGLAS 

Ögonglasen är en dvärgisk uppfinning som kommit att bli mycket popu- 

.■ . . . . . 

lär bland Chronopias magiker (med åldern kommer ju normalt syn- 
problemen och magiker har en obehaglig tendens att bli mycket 
gamla). De smids av vulkaniskt glas och slipas sedan med verdasand 

■ 

och vatten till lämplig styrka. Trots att de är mycket populära — eller 
kanske just därför — massproduceras de inte, utan vill man ha ett par 
ögonglas måste man beställa dem personligen. Givetvis går det bra att 
fa monokel om man så önskar. Ögonglas kostar 500 per grad av jus- 
tering (+1 kostar alltså 500, +2 kostar 500+ "1 .000= 1 .500, +3 kostar 

. ■ 
... ... . . 

1.500+1.500=3.000 o. s. v.). Magiska ögonglas kan förbättra bärarens 
svn ett obegränsat antal steg. 
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slå på tabellen för sjukdomar ock infektioner (se 
Magiska varelser) med en bon us beroende på hur 
kraftfull vapnets magi än 

GONDOLINSK STRIDSHANDSKE 

En gondolinsk stridsfefridske ser ut som den är 
gjord av drakskinn (vilket den inte är) och för- 
sedd med utfällbara klor (+1T6 i närstrid). Den 
ökar också sin användares STY med 4. 



HUNGERVAPEN 

> ■■;■!■ !\*Xv X > \ " Xv " « <■* ! 

Hungervapnen är dödliga lapen såväl för sin 
barare som för dennes motståndare. När ett 
hungervapen dras måste det få smaka blöd 
innan det kan stoppas undan igen - — far den 
inte det ger den sig på sin bärare. I gengäld gör 
ett hungervapen +1 i skada for vart femte |§ 
blod det får möjlighet att dricka. 






LIRIUM 

En metall som är oerhört populär bland de dvär- 
giska vapensmeder är lirium, även om bara ett 

\ ' * - É Xi . '\ / \ \ .\ **. V. .. ,;; 

lital av dem någonsin har rad att smida någon- 
ting av den. Ett vapen smitt i lirium får sitt BV 

ökat med 8 och sin skada ökad med 2 (om det 

■• ■■■ '" "■■■■ 

a r et t eggva pen ) . E n r u s tn in g sm i de 1 i r i um få r 
sin abs ökad med 2. Både vapen och rustningar ,:: 
smidda i hrium räknas som magiska. För den 

som inte har rad att låta smida ett vapen helt i 
lirium ar det populärt att låta legera vapnet med 
metallen » stället. Givetvis kostar även det fa nr a- 
sisumtnor, men det kan det vara värt att fä ett 
magiskt vapen. Tank dock på att dvärgarna är 
ganska gnidna och dessutom inte säljer til! vem 
som helst. 



MINIATYRVAPEN 

Andra vapen som är särskilt populära bland 
tjuvar och lönnmördare är miniatyrvapnen, 
eller de Wsca^^ ^é0^0^0^å också kallas. 
När vapnen befinner sig i miniatyrtillstånd är 
de inte större än en normal dolk, i vissa fall 
ännu mindre och väger därefter. Användaren 
kan genom att aktivera vapnets magiska energi 
(kostar 1 PSY) fä det att pä en stridsrunda växa 
till sin fulla storlek. Vapnet kan, när det 
använts, fås att krympa ihop till miniatyr-::; 
storlek igen. ;•■ H : 
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SKUGQ^APEN 

Skuggvapnen kommer frän en annan verklig- 
ht liithämtade av modiga; dur ||1 
mycket giriga äventyra re. Ett :||i||vapen sak- 

liga konturer och for let trä 

sva cir hug|er igenom alla kända material, 
utan: att lämna ; sä mycket :$gg|:^i^iiÄitei|^: ; : 

och stannar inte förrän det träffar levande va v- 

nad, dl det gör hormaj skada. Detta inne-lå 
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Is att in maningar skyiiär mot skuggva- 

iet r inte helk | parera med 
Pdem. Siilivapen äi oligt det fémnundmtret- 

jserlig; lekretei ?||||||||g||fik- 
hjudna. 
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4 ventvrare behöver utrustning som går 
/\ utöver det normal för att kunna klara 
JL JLsig i den hårda och mycket dödliga kon- 
kurrensen i Chronopia. 

ALVIS KA STÖVLAR 

Alverna är kända fö| : att tillverka ypperliga fot- 
beklädnader av olika slag (dansskorna är 
mycket uppskattade, särskilt i de högre sam- 
hällsklasserna} och deras stövlar i mjukt läder 

:. . 

lämnar aldrig några spar efter sig, det verkar 
som om bäraren sy av ett par millimeter ovan- 
for marken. De gör +.5 i CL j Smyga och 
används av i stort séfl alla lönnmördare och 
tjuvar som har en vettig ekonomi. 
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Dessa special behandlade och |1| \lslipade ^i$Hi^HH^M^^KJH^^^Hl^ ;ui1 ^ 
ögonglas låt. a faren ||||| |||j magiska 2T10 minuter). Tänk j att en 6 msumtion 

och vanliga) kring såväl döda som levande av magiska droger garanterat leder till mycket 

objekt, intressanta bieffekter! Det st; lig som SL fritt 

m a dina spelare ip- ett sätt du finner 
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, „ rv , TIRIS LEVANDE MASKER 

fo«: Ä piett eller ann satt. Det vanhga* , ^ g gg ^ g scdan $k 

P« art gota det 1 || |||1 jIMMÄ «W| Tit, levande masker, 
droger. Exempelvis: Helare (läker «i KP pa 
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FÖR DOLD HETENS KÅPA 

Fördoldhetens k|pa är vansinnigt populär hos 
avfällingar som inte vill basunera ut att de är 
IlllllPliiil^cetifeii Kåpan begräisar bära- 
rens magiska aura till nästan noll (en betrakta- 
re fä? 10 i CL. pa att upptäcka a uran med 
Finna dolda ting (om man har auraglas) eller 

magi). 
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HALSBOJA 

De magiska halsbojorna Betraktas som ytterst 
förödmjukande av ållä*|iiii^i^ ■■ :ösft även- 
tyrare, häxjägare och andra kloka individer ser 

dem som mycket praktiska. Så länge en person 
är försedd med en hajffeoja kan han inte använ- 
da magi (i praktiken fungerar den som ANTI-- 

MMM E10). Den kan bara öppnas med den 
r ä tta ny eke In! 
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MERILSAMULiTT 

Merils amulett skyddar sin bär|re mot 
genom att absorbera ef fek ren av ffekt- 

grader p^%i^^^RS^^^^B 111 
affekten av i|^slc^4B||iy|i||in|r 
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KRISTALLSTOFT 

Slängs mot djur eller växter som (om de miss- 
lyckas med ett motståndsslag mor PSY 1 0) stel- 
nar till och förblir förstenade under 2T6 SR. ..,.. ,, , 

w' j. i ., , .. .,1/ ror alla som har sviit att ge n 

Mot större lumaii^ider människor^ alver — m r ... , . , < 

inte gobiiner och longoser) (B effekten att chanS ' ÉMÉS ÉÉf W ^kastas mot 

SM1 och alla SMI-baserade färdigheter minskar WSÄ S*ffffl « IH PHÉI feÉ 

med 5 under 1t 6 SR. -: ter (CL mmskarrt^.uno I d todsrundor. 
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Vad det var? Det kan man ju fråga sig. Räkna 
mte med att jag skall berätta det för dig bara. 
kår dåligt? Gör du? Om jag inte tycker att 
4et ser ut så? Jag tycker att du ser ut ungefär som 
man brukar göra när man gjort sin första tidsresa. 
Vad sa du? En gång till Tuff? Sluta kräkas så att jag 
kan höra vad du säger. D I ar nog luffare an somliga 
tror? Det hoppas jag verkligen, iallafall om jagar en 
av de u somliga". Ryck upp dig! Försök glädjas över 
att du faktiskt gjort något så ovänligt som att fly från 
Galdermästar nas torn och på så sätt klarat dig undan 
en mindre behaglig neutralisering. Vore jag du skulle 
jag vid närmare eftertanke kyssa mina fötter. Det är 
inte varje dag som man får sig ett liv och en möjlig- 
het att starta öm pä nytt till skänks lChronopia. Vad 
jag pratar om? Det skall jag förklara för dig. 

Det jag gjorde inne i Tornet var ätt öppna en port 
till igår som för oss blivit idag, eftersom vi lämhatT 






•ynierlige; 

de |!l inte på något sätt arresterade för de oegent 
ligheter vi kommer att utföra imorgon. Förstår du 
vad det betyder? Just det! Vi kan helt enkelt låta bli 
att bli arresterade och sedan leya lyckliga i alla våra 
dagar, även om vi i framtiden är efterlysta brottsling- 
ar. Men det gör ju oss ingenting eftersom vi nu är 
döda dä. Qm det finns en hake? Riktigt. Det finnsltt 
problem, ett ganska stort problem till och med, 

ännu hunnit bli arreste- 

rade ^äÉläffi^Hä : £^lai^Mti^ta dem och dä 






går upp i rök. Inte särskilt lustigt, men sant. Orol 
Det är igen idé att sörja i onödan? Hl skall vi ta en 
titt på stan, men en ganska försiktig sådan — siilv är 
jag ju efterlyst precis som vanligt! 
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den lille stormtt. 



torna och skyhöga 
och upptäckten 





•t var sannerligen ingenting 
.1 magisk talang. Han köpte 

. 

öräldrama som givetvis var i 
engar och började undervisa 
miligheter. Mutoodi lärde sig 
den gamle stöten föll av pinnen 
ugoårige Mutoodi ta över 
fanns i det. Trots att han 

"r ■ ■ 

bilder var han långtifrån fiill- 
"" och orädd som han var 



. Men trots det 
'ekades snart 



adel: 

löst kÉ 



n t vrår 




»are och annat 
det ena och 

. 

ig och en 



ande inte 

L 

urnans 



?n rad familiari och småi 
it att bli hans allt. 



till den höga porten (dörrkläppen häl- , 
när man tar tag i den, men biter om i 



e med vita tyger, burar med demonfäglar 



r«Biiw>»iii:«iiMiiWf»ingiiiJli 



■ustning, suspekta statyer, kedjor, kandela- 
sjnarmade ljusstakar, ljuskronor, en jätte- 



AUfetwuÉMrnii»iiaMartTtgaiir>ii«ti%iiwiiiiHt^^iYii 
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i fint folk att rynka på näsan. Även resten 
et är inrett i samma stil. 

kök med alla dess bekvämligheter. 



ItfdiBftu&^tramuiB^iiuiil^ 



)m med matlagningen. 
inneförradet tjänstgör också som sovplats 
a av maestros familiari. De har alla 
hylla i något av skapen. 
i. Alltid välfyllt av läckra delikatcs- 

->t efter Mutoodis far) 



fl*liwii 



Ila inköp. 
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5. Förråd. Här finns det mesta, särskilt myck- 
r olika magiska substanser och liknande här- 
ligheter, Demonetten Jesaja ser til! att allting 
alltid är i ordning. Man har dessutom till upp- 
gift att smutsa ned lite lagom i tornet. Maestm 
har svårt för det kliniskt rena. 

6. Maestros sovrum. Mycket luftigt och de 
suspekta och demoniska reliefer som täcker 
väggarna är inte på något sätt orsak till maes- 
tros sömnsvårigheter. 

^** . . . , 

7. Torn. I det här lilla tornet bor iVlutoodis 
skvddsling Beiri, en goblm som han utsatt för 
en hel del magiska experiment. Beiri har 

tmma egenskaper som ert Tjm TJ ti vaktig 
goblin, se grundreglerna sidan 157) med 
undantag av att han kan fem minimagiska 
besvärjelser (FV 10), kan äta i stort sett d 
som helst (även metall) och tack vare ett par 
fladdermusliknande vingar kan han flyga 
(Fl 4). Han hjälper till där han behövs och är 
tacksam ror att få leva; trots att han dubbar si ti 
ined jämna mellanrum. 

8. Laboratorium. Här gnistrar, fräser, rvker 
och jäser det dagarna i ända. Mutoodis för- 
rad av intressanta attiraljer ar av betydande 
storlek. 

9. Matsal. Fn mycket trevligt inredd matsal, 
med stolar skulpterade som knäböjande dvär- 
gar, n, >t som väcker anstöt hos vissa; Här ser- 
veras tre mal dagligen vanligen dinerar 
Mutoodi ensam. 

■ ■ 
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10. Bibliotek. Ett synnerligen välförsett bibli- 
otek, med hade det ena och det andra. Beiri 
haller ordning här och ser till att inga oönska- 
de gäster (exempelvis koppor) flaxar in om 
fönstret står öppet. 

11. Experiment. Ett rum vigt (ör mycket spe- 
ciella experiment, experiment av den typen 
man gärna talar tyst om. Det inneslutna okta- 
grammet med det fyrtandade eldkorset är 
mycket kraftfullt. 
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Viktiga lARDicnna r: Animism 14, 

LÄRDOMSFÄRDIGHETER FV 17, MaGISTUDIKR 

21, \4i:\iai.ism 19, i övrigt som Mastar; 
(si Gaidirmasiarf, sidan 148 i c.rundrh- 



i ERNA). 



Blsvärjfxskr: 3 till FV 21, 4 sn i FV 17, 5 

titt FV 15 (.)( fl ÖVRIGA TILLGÄNGLIGA Till. FV 
1T8+6. 

j SPFX.Il-I I. UtRl N1N(,: MäGIKERSTAV MED 

RIM) MAGISK W-HAl LARi; 1 SPLIS1N (si- MAGISK 
UTRUS1 NING), 
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det kejserliga biblioteket, som ligger i korsningen 

v ... 

Via versalis och Även lic Barizta. Dess rre mäktiga rorn 

' L L . ^ l . 

,-n samtidigt som ingen vet hur 
långt ned i underjorden som de ändlösa tysta korrido- 
rerna och kamrarna fyllda med böcker, magiska luntor, 
papper och pergament, skriftrullar, annaler, hemliga 
dokument och obeskrivliga mängder damm (ryktet 
r att ingen städat i biblioteket sedan det byggdes) 
sträcker sig. En del menar atr de nar hundra meter, 

■ ■ 

andra säger att de sträcker sig till skärselden och mänga 
menar att de aldrig tar slut, utan fortsätter in i andra 
lika skrämmande som häpnadsväckande dimensioner. 

For att lä tillträde ti 1 1 hib J i oteke t sta Ils inga sä rs k i 1 da 
kräv (annat än att man inte forstor någonting, i alla fall 
inte i onödan). Ordningen upprätthalls av biblioteks- 
vakterna (Lärd, se Galdermästare pa sidan 148 i grund- 
reglerna +5 lärdomsfärdigheter till FV 2 H, dammiga 

unia gubbar med häpnadsväckande kunskaper om 
allt mellan himmel och jord, och en bit bortanför dem 
också, som fredligt strosar omkring i korridorerna stu- 
derar de gigantiska bokhyllorna. De stvr också resten 
av det arbete som utförs i biblioteket. 

Biblioteket är en betydligt mer äventyrlig plats än mänga 
kanske tror. Här kan onekligen det mesta hända. I även- 
tyret pa sidan 77 finns en slumptabell som du som SL kan 
använda när dina spelare rör sig i de ändlösa korridorer- 
na, även vid andra tillfällen. 

X X L X L X L L X , x" X * 



i vaktas av ett antal svartsystrai; som 
dessutom titt som tätt tvingas rusa m i biblioteket 
för att dräpa lössluppna magibestar. 

Svävande rummet. Här svävar allting fritt i luf- 
ten, bokhyllor såväl som böcker. 

Kontor. Här kan man fråga de lärda biblioteks- 
ikterna om rad. De kan nästan alltid hjälpa till. 
Mörkret. Här finns uteslutande lärda verk 
om de Hängivna. 

Vita rummet. Rummet är fyllt med <4J /* ^ 
böcker som behandlar Intigheten, 
det stora ingenting som mänga 
magiker tror omger hela Muli- 
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tversum. 

Ensamheten. Ett antal pä magisk 

väg ljusisolerade studerkammare. . ■ 

Trädgårdarna. Stora lummiga J 

trädgårdar. Idealiska för den som 

vill koppla av en stund med en v " '> 

bok i handen. 

Landningsplats för sekudor. ^ 

Evighetens torn. Här förvaras de allra 

äldsta verken om Chronopias och kända världens 
historia. 

Landningsplats för sekudor. 

Langtornet. Det största av de tre tornen, fyllt med 



<t**t«- 



sv 



■^SWfMK^* 







Ksmas 




Meter 



■ 







". '. 'x 



■iv; 


















■ ;-;■:•>: 






i ■ 



. 



■ 



-::.:::K:::o:öv 



.;■;■:■;, 









. 



. 



:-:KSS"'::-:v.3ft 



«' 



äSäSSS 






..;■■,::. 
: 



.:■ vKvMlS 



: - : -:.'.- 



■v, v - . ' \Y 



»RCt 









romcn. Äii det är 
också här: - rivekläta i i $ I MukivcrsLinis 

. : ■ v." 



B^liS&liilÉgliidi nwi^a hindra böcker t% 






Föreståndarens kammare. 

L * T " T 

i El e v c- 1 o r ne t s it re r t \ 
Brandt k>eh läser : böcker c 

a, nar han 'inte ar ute och rider 
ilskna -hund , Red v in torstäs 



■ -: . .' - : . ■■- ■ 



pa 



n 



itns. 



9SSSÄ 



S-i 






k onf iskerade magiska 
levande sagohäcker. 



:■:•:■:• ,•:-.■:-. . 









mrnmmti 






mväcv 



■,'"■■ ' • 









: . 



>v. -v.J 



- *. ♦ ■ -*** ' • ' y 



s- ■*, 



:JT* 






is 



v"/ 1 *f 



i i^j 



h 



' » . 



äiss 



" . I i 






"* .. 



N 






•~ ■ 
L - • ' - - " ^ rf 






: ? ' > i 



* ffl 



*. - i. 



STO 



\ 



. <Ns>Ä 






i ■ i 



u 









■ 



*-; i 



*OQ 



t J u 



^c. 



itii 






><"*:, 



*» * : 



1 I rf 






HZ*. 












s*. 



Vr**, 



UffTf 



^ _ 



f*» 









£fe* 



* : 



^f^m^rs^Il 



SL 



fXPr 






*,;>:' 



SE 



*'>*s. 



't*** 



/ T 



t r 



&* 



:*--■ 



t'«. 






"..■!1 



'! 



»K« 



*^y* 



L«**S 



n^-W 






+& 



r* 



i 






SS /f v. 



'■■* 












:^»*# • 



.' a j 



^ 



* ® 



?« 



rf*** 



'**». 



tw« 



R4mh 






rji 



*i**e v. 



■ * ■ 



I 



■ 



— 



SS» 



.>^r?- 



*<*, 



•--7'-' 



2» ä 



^ 



*» 



> ' ^-* w# 






E 


















rf 155^ 






J 



. . , b . 



ÄJ 

^wa 



«BE 



L * f y 



B3B 



al 



> 



i 



■ :' 



:m 



fj 



R 



•U;? ST 5 



^ # 



t ' 



>- 



2* » 






rf 



■ 






1 



i ra m 1 / 



;; ; 






r+*A* 






^x>»* 



^•^** 



8 



* t 



P? 






s 









'Xfr 



äH«' 



. 



i* 



f 4- * V* 






i ; { 









t *•*»'* 



<<»^ » i 









.u:^ 



v ■ 



?•*& 



& 



^» 



> 
1 »****• t 



■ 

- % v». 






■ > \ -' 






pi^ 






»• 






CTT 



CM* ■' 



M: ] . 



■ i 

. ■ ■ 



■ ^j 



i#«*** 



- 



. * 



•***••*« 



11 






r 






b-4-CK : -Ä 



i 









Z*»^ 



se: ■•- 



*"^;fcj 






h ^^s, 



► * -.-»v 



i ; 



*•* . 



IM 



B 



rLnW&& 



i j i > 









■f 



At« 



^ »»■ 



mtiwmm 






: 



^ #v 






. * * 



L«W 






;*** 



'Ä 



21. 






r^^ 









*-*Ä^UL-> 






II 



f^V^ 



v T 



i! 



^h*] 










5.*. 









*w-*----.. 









t 



4 



S-: 






^ 






^«.#t^i 



fA* 



. V ! 






, «f4, 









v — 












* s' fK i : 



^ «4ft*i 



■ ->«W*,: 



$2ir- 



|fi.'i < *» i, a. 



' 






**" 



■ 



K 



'^^■^to** " " '"• ^^ h 









i 



MB 












y% i- 



.; 






-^r 



: >>s 



! 



<-^'» 



C*«i- 



Ä ; 



"'*» 



! »«#:■<> 






w.i^... i ; ; ii ä 






m-TimrST-. *w*n 



•; 






-•v-. 



ii. 



«*W. 



;tm 



(vi 



la 



va; •- 



)#Ä#*»v*>»»^^*^ 4Ä . ¥ ^ 



—*—**»* — 



■s* 



^»*W 



; -i^»>:«* 









U*f 






E 






iJ»^Jl : ; 



»HUi 






t-: 



J * 



iliiiii Hiii 



>*.*?i 



> ■ 






j i 



^■« 






*>w. I Ij^^y 



m 



4 , -«■ ^ 






i**4 



. 



; ii *«H^- 






»ss;j 



Hl? 



•i! 



tiii 



'SK - 



Ui 



h 



I f :' 



l 






»ti 






■<*f-*.-**r**': 



-< •' 



. 



^ j#*»* # m*x- 4-* 



i i_ 



W v//fr*> >rf* >* > ^*«#^4y4X» »Mftir ««« b MMi' 



»V;.;;;::# 



fcÄWÄ*;;^. 



! f: 



^ II t 



^ K 4 






- r* 



> » 



v!::.v- 

.5f 



WM 1 



»i! 



^^Vl">' 



* 



t !. 



i++- 



1 1 mMiBm ty 






- - - A*x 






♦^ 



> w». 



ms 



>S5s:"' 



- 



:'-S:K 



K«: 



: 






■ ■ 







t kunna få ei 
ordnarna, 



vara 



rottslin 






ära ha extremt måne 

. . . . • 

i ä tidig fruktan, som 

n inre kan inkassera några pengar for 

eras huvuden om man inte har en fullmakt för människojakt. Kör art inre behö\ a si 
mma, att ensam är stark är som var och en vet inget mer an en myt, iallafal! inre i 
nia, har man organiserat sig i en underjordisk rörelse: Skuggbröderna. 



[iil«iltfiBHIM»l»»3t«I»iil»«<lll 



det >j ligt för dem att känna sig m ä och som ocksä ger dem möjlighet att slå tillhaka 
iot etablissemanget. Da och dä smyger de upp ur sina mörka källarhålor för att göra någon 



- . 

emedlem fa kontakt med Skuggbröderna är i stort sett omöjligt, men lyckas man skapa sig 
ett rykte som frilansande, laglös ensamvarg kommer de förr eller senare att försöka knyta 
*" ni l sig. 

Ha Chronopias kloaksystem, katakomberna och gruvorna är fyllda med tillflyktsorter, 
essalar och bemannade högkvarter där medlemmarna kan träffas, mötas och fly när de 

K lig hotade. Som medlem svär man högtidligt att aldrig förr! da ordens hemlighet 
, ..... ■.... . ■ ' . 

mnet på en enda skuggbroder. Ordnarna, framför allt under insyn av 

ästarna, har gjort sitt bästa för att infiltrera brödraskapet, men alltid misslyckats. 

xas ledare är ckn ökände Gerigal, mer känd som Svarta hund. 





■ 
■ 









iGnAfivs Boord 
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"l . . r ■ ■ ■ ■ ' , ^ L ■ ■ ■ '■ L i » x i 

n av Chronopi i särklass mest framgångsrika och respekterade häxjägare heter 
lgnatius Boord. Man är hänsynslös, smagm, snål, girig, agj ssiv, brutal, orättvis och 
fasansfull pä de flesta tänkbara sätt dessutom röker han pä tok för mycket locogra 
an vandrar vissnar både ett och .mnat. 

har kontakter i alla samhällsklasser höga som laga och utför med glädje vilken typ 



W3B 



t priset var det rätta, vilket det oftast är i hans högre bekantskapskretsar). Eftersom alla 
hälla sig väl med honom och försöka försäkra sig mot att bli utsatta for hans tjänster är 



t berättar att han skall ha varit medlem i Skuggbröderna och lätt sin fullmakt sedan han 
rrätt tjugo av sina bröder. Ingen vet om det är sant och ingen vägar fråga. 
111 växten är han ingen direkt dvärg (han mäter strax över tvä meter). Han har ett bistert 
tr, som skvallrar en smula om vad som kan tänkas dölja sig innanför hans bröstkorg, 
nenar att han är hjärtlös, själv anser han sig ha ett sinne för affärer och en aptit för 
reise och det är sällan nägon som argument r emot, i alla fall inre offentligt. Boord 
kar till skillnad frän den chronopiska byråkratin, göra processen kort men den som pra- 
Sr mycket. Med sig pa sina vandringar har han alltid sin lilla drake Quirr (dragonette, 
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u kommer vi ner pä Via Versalis. 
Den, Lotusboulevarden och Galder- 
pa raden är områdets största gator 
och det är längs med, på och i närheten av 
dem allt viktigt sker och alla, ja iallafall näst- 
an alla, betydelsefulla byggnader ligger. Var 
Tornet ligger? Det ligger långt, långt bort. Du 
kan känna dig säker — hur iker man nu 
någonsin kan känna sig i den här staden. Där 
ser du en fri elementarmagiker med tvä väl- 

■ ' x ■ - X 

gödda trolltjänare, där en men ta list från 
Eldsländerna, han där borta med den stora 

■ ■ . . ' ■ ■ 

hatten är en rutisk mystiker? Vad en sådan 

L L X 

gör? Det vet nog Inte ens de själva. Där kom- 
mer ett följe från Jullaklostret, man känner 

■ ■ 

tgen dem pa de blåa strecken.! pannan. Dem 
skall du inte bråka med om du inte vill sluta 

x*x 

dina dagar som svinföda. Ja, det är faktiskt 
sant. De föder upp trakiska borrsvin i sin 
klosterträdgård. Och där kommer en rik han- 
delsman. Det skulle inte förvåna mig det min- 
sta om han skall göra en beställning hos maés- 
tro Mutoodi— en av de mest omtalade mäs- 

XL L L L '(*' 

tärna i den här delen av magikerstaden. Han 
bor däruppe ensam i sitt torn. Har inte visat 

■ - ■ . 

sig ute på över 80 år. Galen? Nej, det tror jag 
inte. Att han är en smula speciell är det dock 

x * ' ' ' ' E 

ingen som betvivlar. 

^^ ■ r ■ 

Där svänger Korsvägen ned, rakt upp här till 

.... V; l- j 

höger^ ganska högt upp bland tinnarna och tor- 
nen ligger Galleriet, en av Chronopias bästa 
marknader för magiska föremål. Byggdes för 

■ ■ ■ r * 

flera hundra år sedan av något handelshus på 
kejsarens order Varför? Han ville få kontroll 
över handeln. Om vem som helst kan handla 
där? Det trodde jag att jag förklarade för dig 
när vi sätt inspärrade i Tornet. Man måste ha 

X . X 

licens för att fa köpa magiska föremål. Varför? 
Det är sä det fungerar här i Chronopia och 
vaga inte traga vårtor. 

Vad det där är för imponerande byggnad? Det 
är Librium Imperatori — det kejserliga biblio- 
teket. Där finns fler böcker än det finns ley- 

X 

lingar i hela Multiversum. Om de har böcker 
om magi? Det är just vad de har. Och inte vilka 

... . .... 

böcker som helst. De har böcker om allt du kan 
komma på och en rad andra ämnen som du 
inte ens skulle kunna drömma om existerade. 
Vill du veta hur många hår det finns på en 
genomsnittlig leylingsvans, eller hur mänga 
gånger en orch rapar under sitt liv så är det 

L ' ' C ' ■ ■ ''x . / ' . x . ' ' 

bara att slå upp det. 

■ ' ■ .... . . L L 'x x . ' X . 

Jag kan lova dig att det finns mer än en idiot som 
ägnat sitt liv ät att försöka lösa livets mysterier 

■ ■ ■ : ' < 

genom att ta reda på de mest vansinniga triviali- 
teter Om man bara kan gå m och ta en bok? Nej, 

... 

iallafall inte om du vill komma levande därifrån. 
Hoppsans sa! Där kommer em patrull väktare. 



. 






. 










Bäst att hålla sig i skinnet så att de inte burar 
in oss. Du skulle vad? Gärna vilja vrida nacken 
av de~i allihopa? Jag förstår dig, men säg det 
inte högt om du vill överleva dagen. An så 
länge är det långt kvar till natten och den 
säkerhet den kommer att ge oss. Titta! Där var 
det någon som åkte dit. Jag tycker att jag kän- 
ner igen honom. Jo, minsann ar det inte Regleri 

■ 

Port, den gamle räven. Faktiskt en av mina 
allra bästa vänner Val Han pekar hitåt. Han 
har fått syn på oss. Och nu har Väktarna det 
också. Spring!!! 

Vilken rutten liten goblinrumpa! Jag avskyr 
honom. Skulle bara fattas att den där jästa pad- 
dan Ignatius Boord hade gjort honom sällskap 
i hans förräderi. Vi skuggbröder har ju svurit 
att aldrig förråda varandra— men det är ing- 
enting som idioter som de bryr sig om. De sak- 
nar respekt. Skulle folk hålla på som han skul- 
le det snart inte finnas några sanna magiker 
kvar i den här stan. Det värsta är att de säkert 

i i ■ ■ ■ ■ . 

redan glömt bort honom i upphetsningen över 
att få syn på mig — en av stadens mest efter- 
lysta avfällingar. Vad jag sa? Ingenting du skall 
bry dig om. Koncentrera dig på att springa 
istället. In här, på Arena Magica. Bry dig inte 
om kön. Den är för förlorare — och just nu 

■ 

känner jag uppriktigt talat inte för att förlora. 
Det där var nära ögat! Ett tag trodde jag fak- 
tiskt att de skulle hinna ifatt oss inne på Arena 
Magica, men så kom den där gruppen beliska 
éldsgladiatorer mellan oss och dem. Vägen till 

■ ■ ■ ■ _ _ ' 

friheten låg öppen — och vi tog den. Du får 
erkänna att virvelvinden dämpade fallet ganska 
bra. Ont i stjärten? Tja, ett fall från trettionde 
våningen brukar göra betydligt ondare än sä. 
Tro mig, jag har försökt. 

Om vi hade haft tid skulle vi kunnat springa 
nedför Strada Fullbori och försöka ordna en 
fullmakt åt dig på Kontoret. Men jag sa ju 
vada? Glöm inte att du inte har blivit arreste- 
rad än grabben. Än finns det hopp! Sluta dra i 
mina kläder. Vi har några ärenden att uträtta. 
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ägi. Det är hit nian väi 



i någon missbrukat ; magin). Huset är stort, 

hört mycket större inuti an man rroc 
varr av korridorer, kontor, avdelningar och divisioner man möts av wav stiger m genom 
huvudentrén skulle göra j n en argsint dvärg mörkrädd. Här maler den byråkratiska kvar- 
nen långsammare ,m någon annanstans. Överallt, i såväl korridorer som kammare itter 
lärda män i stora hattar, grå, dammiga byråkrater och nybakade pladderpjattar med välol- 
jat munläder och läser, bokfötv diskuterar eller fund w Den driftige kan ur kontorets arkiv 

kaka fram de mest häpnads ekande uppgifter. Här finns alla mer eller mindre officiella 
uppgifter om Chronopias magiker. Vill man veta vem som gått i skola hos vem, vilka som 
har fullmakter här o. s, \. ,ir Jet bara att leta och hoppas pä det bästa. 

För att lämna in en formel! ansökan om fullmakt för magiutövande måste man besöka ett 
kontor för att få en ansökan, en kejserlig skrivare för att i Jen ifylld, ytterligare ett kontor 
för att fä den stämplad, ett tredje for att fä den forseglad och avslutningsvis återigen det för- 

sta för att lämna in den. 

Licenserna utfärdas för vardagsföremäl ( l), lyxartiklar (2), svaga v apen och röstningar (3 
magikerutmstnmg (inklusive fämiliari) (4j;eoch farliga, dyra och dödliga föremal (5). 
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IIIOfE PA FORJ7JH 

G ytter? Myller? En samling skränande 
galningar? Jag är nästan böjd att hålla 
med dig, men det du ser här är några av 
Chronopias främsta magiker — i varje fall vad 
det gäller att slänga käft — så det är bäst att du 

■ 

vaktar din tunga. Här på torget — eller Forum 
som de föredrar att man kallar det — möts de 
och kastar sten på varandra. Nej, inte så ofta 
bokstavligen — men det händer. Ett par gånger i 
veckan är det någon stackare som stryker med 
för att han upprört fel persons känslor. 

L ' Ib ... L ' ■ 

Där ser du Wilhelm av Abacus, stor elementär- 
magiker. Hon därborta är Estrid Önylf, häxa 
från Kannibalöarna, inbegripen i en intensiv 

■ - ■ ■ : . ■ . : : ■"- ' . . 

debatt med några företrädare för Wetter- 

■ : ■ : ' ■ . ■ ■ 

klostret. Vad de är för några? Vilseledda vettvil- 
Ungar som vill frälsa Chronopia genom att 
spränga stan i luften med en gemensam jätte- 

■ 

meditation. De flesta du kan se här omkring 
kallar sig av en eller annan anledning för mäs- 
ter eller maestro. Maestro Burdi, mäster Tofu, 

...... ^ ^ ... . . 

mäster Quirm — - det är förresten han med ley- 
lingen på huvudet, maestro Vililvi och maestro 
Hullibuss Brax. Wilhelm där borta — ja, han 

- - - 

som jag pekade på förut — sägs vara en av de 

: 

gamla sanna Mästarna. Det ryktas att de roar 
sig med att ta uppkomlingar av daga, men det 

l 1 I '■ 4*1 ..XL 

. . ' ■ [ ■ ■ . . . . 

är ingen som vet huruvida det är sant eller inte. 

■ ■ : 

Varför alla har sina kläder översållade med 
vimplar av olika slag. De visar man vem är och 
varför. Den kvinnliga animisten därborta visar 
att hon varit med vid fyra stormningsförsök av 

. . l . . . . . ■ 

det Levande tornet och överlevt. Dessutom har 

1 / " ' L * . 

._ ...... 

hon studerat länge och väl vid Hertaxskolan och 
är god vän med mäster Osoban. Det är nyttigt 
att lära sig vad vimplarna betyder. Det kan hin- 
dra dig från att ge dig på berg när det finns 

L . ' 

småsten. Självklart kan man förfalska vimplar- 
na, men straffet för den som gör det är mycket 
hårt, så de flesta undviker att göra det. Även om 
det skulle kunna vara praktiskt ibland. 
Titta där borta är han! Vada vänta? Du kän- 

' ... 

ner dig illa till mods? Tycker att vi inte borde 

■■■■ ^ ^ 

ha kommit hit över huvud taget? Ar det när- 
heten till Tornet som gör dig nervös? Du vet 

- . . - . 

inte? Var tyst då, tack! 

Käre gamle vän! Hur har du haft det på sisto- 
ne? Bra? Trevligt. Jag önskar att jag kunde säga 
detsamma. Vad jag behöver? En förfalskad full- 
makt och en magikerstav till grabben här. Sluta 
rycka mig i kläderna! Nej, det är ingen fara! 
Vada? Struntprat, det ska du visst! Om vi kan 
vänta? Inga problem. Vi sätter oss på läktaren 
och studerar den bildade pöbeln medan du tar 
hand om affärerna. 

Det där var väl inte så farligt? Det tyckte du. Är 
du inte glad för att du snart kommer att ha en ny 

L L . I ' 

stav och dessutom en fullmakt som tillåter dig 
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Galdc- 



s ligget Förurn 

: ■ 

, Här är de? 



■ Il b 

Aldrig upphör diskussionerna ell 
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mpningarna, slagsmålen oc 
duellerna, aldrig upphör det öron be- 
dövande, pladdrandet för sa mycket 



kommit att bli just det forum som 

X L L 

•ikern a u tan för Ga Idermä sta ni a 

. " T ■ ■ ■ . ■ ■ . . ■ ' : ' L ' 

'ii Här har man hvtesmark- 

hvindlar med besvärjelser, 

u-emal, tid, farniliari pch 

:var; man har ett forum for diskus- 

med organiserade debatter, 

frågestunder och interpel- 



•, fä rgel broder, e 
< joner frän ord- 




me utarma su 
nar och klos 



a vart- 



constnärcr, häxor frän Ffdsländerna, 
illusion ister från Solnedgångens öar, 
demonoioger och mental isrcr inte ens 
cestoditerna och fidsntagikcrna lyser 
alltid med sin frånvaro, utan dyker da 
och då upp ror att visa upp sig i 
avskräckande syfte. 
I torgets västra hörn finns en stor 

v 

iceri med läktare där man har väl 
uppvisningar, det är här man far 
möjlighet att imponera pä sina an- 

' L ... T . 

ner och dödsfiender, som teaterföre- 
ställningar (ja, det finns magiker som 

åä ät det hållet också ). Torget 
Jer ständig bevakning av 

Väktarna och Svartsvstrarna om 



ovanligt). Det finns inga restriktioner 
kring vilka som får vistas pä Forum, 
men vem som helst får inte blanda 
sig i diskussionerna, uppvisningar] 
eller tävlingarna. Befinner man sig i 
Chronopia bör man unna sig ett 

+ . . . ■ L ^ 

besök på Forum. 
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att utöva magi i Chrohopia. Måttligt road? 

Förbannade ..trollskalle!. 

Då v^r det tydligen dags igen. För vad? Fråga 
inte, res dig bara sakta upp och följ efter mig. 

Vi har ett gäng reVanschsugna väktare i Baken, 
så rappa pä för kejsarens skull! 




PÅ FLYKj I GE II 

nabbare! Snabbare!!! SNABBARE!!! Jag 
har ingen lust att hamna i det där ned- 
r råns tornet igen. Inte du heller? Bra. Men 
du lår nog se till att snabba på en smula tor 

att slippa det. Höge I är f ramrne, vänster 
vänster igen. EM var vi ute på övre Långbron. 

;%d dét där var? Säg ut som en gargoyl 
ett spädbarn i nä 

Bä r st o le h . Tyll pa d ig o c k s å , hedrän I sa bra n . 
fekt fram här. Hoppa! Se till att du landar 
stadigt på bron nu. Bra. Är de fortfarande 
efter oss? Det var mig ena envisa rackare. Där 
ligger förresten Luboroklostret. Riktigt skoj- 
friska typer efter vad jag har hört. Super som 
riktiga troll! 
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Säemfeattdefö^ i häl. Vissa 
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menar att den enda vägeifar upp^Än jag Mm 
ner på mig att der får bli tvärtom. Du kommer 
val ihåg hur vi gjorde pa Arena Magica. Då sä. 
Då hoppar vi. 
Du klarade dig bättre den nar gängen Y :>Kpnt, 

Jag vet inte om man kan säga det på 
avsllnder, men de ser 
ut där uppe. Du håller med mig? S^» 
skulle inte vilja behöva läxa upp cl 
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sådan småsak. Springa? Neu nti gp vi |ip|; 






och fiat öalderparaden ner, Folk tittar på oss 
tillräck^ skulle der bara 

fattas att några fisförnama omager kom rusan- 
de och ; försökte bänka" livet ur oss* \i|ka de är? 
Bara några harmlösa adelssprättar som fått for 
sig att de skall föra någ£ a högtstående tradi tio- 
ner vidare genom att slå ihjäl magiker på sin 
fritid och att de brukar Icrvpa fram under ste- 



na roa nar 
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franlpe lifger ; ett i 
ri, dar en trevlig bagare. Runt hörnet, in där på 

ligger en si; 
sig pa råttor. Apropå råttor? Qm jag 
om Rittkungen?' Tja, om du varit har en dag och 
hört ryktena borde väl jag knappast vara myck- 
et sämre. Om jag tror på dem? Tror och tror. 
Mågon liten kärna av sanning brukar det alltid 
finnas. Annars skulle aldrig ryktena uppstå. 

Förresten tycker inte jag att han verkar | 
överdrivit hemsk. Då är de där maskälskämä i 
Levande tornet mycket värre. Hu! Jag far kalla 
fcårar bara jag tänker pä dem. 

Titta där kommer ett gäng koppjägare- Jag 







■ 















+ »*-■-*+***' 



;-: . - ■ ■•:*.*.■•■ ;;,. v:-:*:*?: . 



ass; . 









■BW 




:^-: 












v.%v*v. 



::>:>;. 



*:>&¥ 



:v>:5Sä: 






::S*&^SSS&L : ? 










u 









WSSCTvTWv.'.?, 






'■■■• 






... .... ■ • :■ 

,:::,:.•:■■: 






■:■*■> 










:S:?< 









:>:^^:S$S;:$ 






ssä& :;; 






















. Svärm 



liTwi 



kerhatet, folk vadade helt enkelt inre, förståndigt nog kan 
tyckas, sätta sig upp mot kejsaren. Men i vissa gruppc 
levde det kvar. En av dessa grupper var omagema, ett antal 
överklassynglingar som tyckte att magiker var ett första 
klassens gissel som skulle bort tor alltid. Därför började 
man ägna sig a t att smyga runt pä stadens gator och siä 
ihjäl sa mänga magiker man kom ät, ofta med i t bris- 

tande finess. Under aren har de inte växt sit irskilt myck- 
et starkare än de var frän början, men fortfar de stryker 
äventyrslystna adelsynglingar omkring i gränderna iklädda 
svarta slängkappor och svarta fågelmasker, och väntar pä 
att nägon intet ont anande magiker skall smyga förbi. 
Deras verksamhet är givetvis ganska olaglig, men i de fall 
de har gripits av stadsvakten har deras föräldrars upphöj- 




de Mg aldrig p^ Chrouopias gator annat än i stora fl 
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undrar just var de har varit någonstans. 
Fångsten ser i alla fall ut att ha blivit skaplig. 
Det där blir nog några hundra silvermynt 
hosGaldermästarna. Du tycker inte om att jag 

- 

nämner dem. Du känner dig illa till mods. Dä 
har du betydligt större anledning att känna dig 

■ . ■ " - . 

illa till mods nu. Ser du vad som kommer där- 

E ■ ^ 
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framme. Just det! En grupp svartsystra r. Det 
farligaste en laglös magiker kan möta pä 
Chronopias gator. Och dessutom har de en 
agere imperator i släptåg. Det här behöver inte 
bli överdrivet lustigt. Ta det bara försiktigt. 
Låtsas som ingenting. Fullmakt? Vem jag? Men 

■ ■ ■ l r . ■ 

söta frun Inga men? Du vill ha ett svar? 

Varsågod! SPRING!!! 

Vad jag gjorde? Stoppade tiden för några 
sekunder. Det är inte mycket, men det ger oss 
ett ganska rejält försprång om har vi tur. 
Titta! Vad mer kan man önska sig. Fanatiska 

L L 

leylingtillbedjare i procession. Här kommer 
svartsystrarna garanterat att få problem. Vänta 
ett par sekunder. Sådär. Nu kommer det att 
krylla med leylingar här inom mindre än en 
halv minut. Vad var det jag sa? De börjar redan 
poppa fram lite här ocfTvar och där kommer 
svartsystrarna. Varsågod och spring. 

Höger här, vänster, sedan höger igen. Uppför 
trapporna där borta, sedan är vi framme. Stig 
på! Välkommen in i mitt lilla krypin här på 
baksidan av Tertullianusordens borg. Du kan 
lugna ner dig. Här hittar de oss aldrig. Om jag 
är säker. Tro mig grabben, jag vet. 
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i a siu, sakta. Det vajar fram och tillbaka, till 
illkomligr omärkligt, mén rörelserna blir hela riden större. Tornet behöver mat och 
yckliga sekudaryttarc som tankspridda flyger förbi kan fångas in av dess enorma fäng- 
starmar som kommer framkrypande ur toppen. Nu \w tiden har folk dock vant sig så 
mvcket att de oftast lyckas undvika tornet nattetid, men tornet far -ända mycket energi 
genom sina tentakler, rotliknande lemmar som söker sig ned under staden för att tömma 

■ -■■■—■ ... . - t t t ■ . . 

den pä liv. 
Det är i det Levande tornet som cestoditema spendvrar i stort sett all sin rid. Här utför 

... - ■ . 

de sina makabra experiment, här vakar de, väntar, forskar och rotar i världens mysteri- 
er i jakt pa den slutgiltiga lösningen. Tornet står i direktförbindelse med kloakerna och 
dess korridorer är fyllda medlai % maskar, bitar, kloakrättar, skabbiga vildhundar och 
formlösa amöbor, alla varelser som ingen vettig människa ens skulle titta pa. Större 
delen av de frivilliga besöken i tornet gäller officiella ärenden, de andra kommer aldrig 
evande därifrån. 
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möter Morgonstigen (vilken för övrigt är betydligt större än det än 



•stjoeka murar, som ar översållade med uppfinningsrika skyddsanord- 
ngar, påminner det till viss del om de högländska ordensborgarna. 
»rutora art Tertullianusorden är en av de största, bästa och vackraste a\ 
ordnarna har man ocksä en av Ghronopias fa skolor för fria magiker. 
Yuterhetsskolan, som den kallas, är öppen för alla som har rad att betala 
(men man skall gärna ha ett någorlunda gott på bra ock . I ms leds av den 
gode mäster jourmu och är känd för elevernas goda studieresultat, kanske 
främst beroende att man betalar en engångssumma 0WM0® silvermyn 
när man inleder sina studier, pengar som man inre (År tillbaka, inte ens om 
man blir utsparkad redan efter en vecka (!}, utan de fungerar istället som 
täckning för de eventuella skador som elevens misslyckande kan ha vållat 
skolan. 

X X L _ _ ■' ' ' ' _ ' . ' .' ' ' . ' ' ' X . L L L L X . L X . ' . - -" ' - . ... . . 

Som student vid Vitterhetsskolan har man vissa formaner, man far exem- 



iöMHEMlöIiP»^^ 



gratis kost och logi samt en fasansfullt påkostad skolning i elementarmagins 
alla vägar. Givetvis finns det sämre och billigare skolor, vissa mästare tar till 
och med emot lärlingar gratis, men en sådan tur är det inte alltid man har. 
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anitär o lägen - 



arteren är man betydligt oroligare for di 
skador som kopporna åstadkommer. Det finns inte 
någon magiker i hela Ghronopia som inte hittat 
hela sitt bibliotek nersölar av koppor en tidig mor- 
gon och drabbats av panik, bara för att vakna och 

■ ■ ■ , É L .... 

upptäcka att han drömt alltihop. För att försök 
undvika katastrofer beslutade sig Galdermästarna 

■ \ . ■ 

(or att betala tre silvermynt för varje fångad, dödad 
och redovisad koppa. Dä rför uppstod koppjägarna, 
fattiga människor som tjänar sitt levebröd genom 
att slå och skjuta ihjäl koppor för allt vad de är 
värda. Koppjägarna har ett eget gille, klär sig alltid 
i säckiga, smutsiga, illaluktande, mycket yrkesmäs- 

: : ■ ■ - : ■"■■ ' ..■■■,'.. : ' .'.'- 

;siga kläder och beväpnar sig med kraftiga slangbäl- 
lor ( 1T4+3, STY 8, .50 sm) och smalblad iga dolkar. 
De finns överallt i hela magikerstaden och är 
respekterade av innevånarna av den enkla anled- 
ningen att de gör deras liv drägligt. 
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'"agikerstadens kvarter är förmodligen de osäkraste i hela 
Ghronopia (möjligtvis undantager Grytan) oeh garante- 

- . . . . . c j 

Lrat den plats i\^\r de mest oförutsedda och förbluffande 

X 

händelser kan inträffa. De magiska kraftfälten är starka samtidigt 

...... ^^ 'x ■ 

som dimensionsväggarna är tunnare än nägon annanstans. 
Dessutom gör den enorma koncentratjonen av magiker till området 
att det dä och då (för att inte säga minst en gäng varje dag) utförs 

■ : . 

ett misslyckat magiskt experiment, som släpper ut någonting pa 
gatorna som hellre kunde ha fått stanna kvar under ckn sten som 

"" " . L i .."'■■■ ' ' ^ L XXX * - ■ 

den olycklige magikern lyfte pa. För att se till att någon ordning 



turliga varelser har kejsaren skapar Marta systrarn, *tt elitgarde i 
samma anda som Svarta gardet, bestående uteslutande av kvinnor 

■ ■ \ .' t ... ■ ■ ■ L -. 
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särskilt tränade för att bunta ihop magiska busar. Även om de 

- r - _ ' ' ... x x*. ' 

främst ägnar sig åt att utplåna ohyra händer det ganska ofta att de 
ser till att upprätthålla den kejserliga lagen genom art kontrollera 
fullmakter och arrestera folk som de anser missbrukar sina krafter. 

C " .. *"l' .... ? * ...•-■ 1 '"i 1 ."":.:«- 11 1 



fostras i Evighetspalatset, där de härdas med magiska experiment 
och intensiv träning tillsammans med Svarta gardet. När deras trä- 
ning är fullbordad är de något av det mesr livsfarliga man kan 

nka sig, särskilt om man frammanats av nägon inkompetent 
demonolog. 

Svarta systrarna, eller Svartsystra rna som vanligt folk kallar dem, 

. x . lx ... ^ 

har sitt högkvarter i Lotusborgen, belägen på tjugonde nivån ett par 
hundra meter ned pa Avenue Barizta, sett från i.ibrium Imperaton. 



givetvis 



visserligen en (iverdrift, men en överdrift som inte befinner sig långt 
ifrån sanningen. 1 borgen har man allt man behöver. Här finns sov- 

■ ■ ■ ■ - ■ ■ ■ ■ 

kv ter, ett förnämligt kök, bastu, formidabla träningslökaler, djupa 
fängelsehålor, hemrrevliga tortyrkammare, laboratorier for deras häx- 

■ ■ ■ T 

X X x'l . ... ... ... 

mästare och mycket annat. Det är omöjligt för utomstående att få besö- 

■ . . . " x ■ ■ ■ ' ' ■" " .... ■ _ . . r , , r ■ 

ka borgen, annat än om de är i kejsarens tjänst och pä viktigt uppdrag. 

SVARTSYSTER 

... ' . c ..... 

^ 

Svartsystrarna har långt svart här, en bister min och ett mycket trl II— 

■ ■ ■ * 
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ralande yttre. Den man är inte född som inte älskar dem för deras 
yttre, och har väldigt svårt för att första deras förkärlek för batal- 
jer, även om mänga ärrade hyrsvärd brukar falla för deras något 
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brutala framtoning. 
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Vitus som ett '€&é^^XU^II^^mmamsm 
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Äventyret använder genomgående miljö- 
er som finns beskrivna i kampanjavsnit- 
tet. Där kampanjavsnittets information 
är otillräcklig har tillägg gjorts i äventyrstex- 
ten. På vissa ställen kan det dock tänkas att 
rollpersonerna vill besöka platser som inte 

beskrivs i karripanjf vsnittet (mordoffrens 
bostäder och skolor, maeströ Vitus Ermani 
bostad o. s. v.). Dessa platser är oftast inte av 
central betydelse för äventyret. Det som kan 
tänkas vara intressant är däremot information 
som finns där. SL kan lämpligen använda kar- 
tor från introduk|ionsäventyret i grundreglerna 
(Blodshämnd, se sidorna 234, 236 och 237). 

Mördarens önskan är också den första fristå- 
ende delen i äventyrstrilogin Skymningstid. De 
två följande delarna kommer att finnas nled i 
k om m a n de rri agim od uler. I) er |||jn s in gen ti | g 



söm hindrar att man spelar äventyren vart och K^^??K3MPHHB 

ett för sig, men det blir giverv.s roHgare om de EÖfff! ^HB! il * « :g 

används för att bilda en sammanhangande 
kampanj. Som trilogin är uppbyggd är let dess- 
utom Mit möjligt att fylla tiden mellan de tre 
delarna med annal äventyrande. 



k)respeghng att mmmmm^^wmMmmmm. ^mK^m^^^^m^mmmå^m^^mM^ 






uppvaknande, ett bete han svalde med krok ÉPV^lffHitfK Se acki |rJlmirtan. 

och allt. Snart kund. Rattkun|| |fi||| W ÉI^I^ÉM 
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farliga magiker, ^0^^^^^^^^^^^^^ 1 {delsynglingar sprida ohllllimm ng 

dra hans' uppstigande;;pä;:llronof pil (I ; 11" 1 1 Äömikväiningsorll ||f 
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som tiden gått har lin kommit att bli mer och Gä S |||udet är minst sagt storslaget. 

åmm^^^ um ii.... : m^mtrmm JiBiiiiii ^«|| 
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nas all anledning at || motsatsen. Om I lorer, eller hin någon a. iid I för 

de inte är det, vad bi \ | sådana falfgemen.- ronrantik, |l : ri|«i|ll|lliil |§! rinns det 

samt? Varför verkli det som öm hän 11 den uttirime för en rad händelser 111 kan krvida 
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det verkställande utskottet söm 






aktiverats?(lchveniihiafridensnamnärdet Detehda som är mH^åtmiM^i^^^siÅH- 

som:: a r hans osynlige n iililieh miifci Nä r festen ar över kan röll- 

m^,,™«^»^*,^^ — ;onerna återvända hem och hojja sina 
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han kanske har bivit luril. 1 II 

kunna bringa klarhet gKMBHalKHB 

rollpersonerna och ber dematilfiiia m of liren 
— honom själv. 
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ut ur Dén: lila villl!ill in i Uppvaknandet. 
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Iniiilåvvdem är mlil|e, men de verkarändå. 
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iilllii- magiser. Maiillram 
ver sitt liv i sitt torn som ligger bara några 
kvaÄr frän 'rertull ianusördens borg och j 
derar mvcket H med socialt umgänge i orden s- 
k retsår. Som Jiedlen den under j ordisk a 

organisationen Mästarnas verkställande 
utskott är han dessutom en av de som bringar 

falska mästare om livet för att statuera exempel 




jjj . 



samma i i i en |||i||||||jij|||I||p on; ems 

orden som l|||||l ||r 111 sanna 

iäran. Om ingen -||er diskussionen slutar 
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Hl Han förolämpar 

)nenlålit ; grövst a och föreslår en 
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— en titel skall inte kuriria köpas, den måste 
lortjanis. Eunktionen som skarprättare ar 
något som Vitus under årens lopp kommit att 
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rätta stämningen. 

"Nar ni gick hemittn var ni förvlijlKlla:, 
osäkra på hur kvällen skulle '— 




uppskatta mer oii mer. Han Har Jey.t';l5r : i::käiis- ta sig och framför allt intr« 



atr 
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lan av makt och överhöghet. For knappt ett ål 
seda I g ick d ock M ästar n a i | de n I i 1 1 a v il an | . 
Man misstänkte att organisationen hade infil- 
trerats av kejserliga agenter och därför var d< 
nödvändigt att ligga Il|t ett tag, för att inte 

hela organisationen skulle gå undfe; 






så väl ärkemagiker, frivola munkar, bistra liv 
vaktstroll, argsinta ordensmagikei; köpmän 

Den ^ft^^K^^^SSfl^^^KttH indränkta i dyrbara oljo!; svartmuskiga hyrs- 

agenter Éif^^^^^^^^Sifi^fi^y att värd, berömda dödsdaasare, ärrade ^l^^p- 

d^ll^ii^^^MI^ÉHHi^^MS ro vänta tener och grovhuggna häntverkarrilstare 



Itoa* r ha n lan da r. ligen s ka da r s i g ö v e r d r i v|t i 

• Ignatms ||||1 1|| entré | letar rätt P a en 

magiker vars ifc vud ; |||||||||ii|s|iype vill 
|| på spett, buntar ihop dt olycklige och läm- 
nar festen utan att säga si Ihvcket söm ett ord, 

• Hot. En oförsiktig ung nian || lusen a J 
den rike brundisiske handelsmÉniiin Iba 

^ .1.1 -..mm^-:. u c Bcnlen och !IilåpfÉåoåöm£--iiiiiliiis vara 

Genom taket lyser stjapnorna och manarna pa , >.. , , \2\ c v 

mm W^mmmm m&» i:«ili»lililli ansvarig for broderns dod. Senare ses den 

unge falla till marken död, förgiftad av 



avsändaren var. Nu tvivlar ||j|§||||||;p ti 



det här kommer 
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se. Luboroklostrets trädgård är fvlld med folk 



Benlens hantlangare. 



:v: : ; : ; : : 



:>: : :! 



'»>:*:*: 



:<*:*: 



■x 






: : :": : : : 









::i;^-;- / 



MAESTRO 



alla inbegripna i ho|||tdda diskussioner, i fart 
med att slita åt sig av 1H0||g| sekudoma 
som grillas över jättelika ■lifaC-Msimiralä. 
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på att tiden skulle bli den rätta för ett "Upp vak- 
nande" tog han saken i egna händer. En efter en 
sparade ha i älska mästare och bringade dem 
Mm livet på samma gamla goda sätt som tidiga- I 
re 



fast besluten om att inte låta rättvisan vila. gobliner bär |H3wi^HMlHiHi^SKI 

Samtidigt hölls han under sträng uppsikt av 

Råttkungens agenter. Han var precis vad de som tranhjämor, svi|lagär, dvnlpastejer, rått monin är över tar håmrili sig roil|?öfsoherni 

behövde. En hungrig, mordisk magiker t sina , — " ~ -l«-i^^-^- -. —-^ . 

bästa år. Snart kontaktade de honom under 



Någon gång under |:s|||s gång, gärna någor 

l|nda tidigt, komm ^^^^^^ÄSft^Ä 
!ÉiÉMäH(lWHK^| som den som tagit 
sig friheten att iuda in dem till dettl llä 
spektakel, ijln år nogg||pn med att vara koi- 
ringsfat dignande ^^^^^^^^^^^^ ■ ckt, ta alla i |||llj| När hälsningseere- 



leorv, gob: 
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iilliililll minfc r u fn me n d ä r de 



klh va ra ostörda och f oritaiif sitt dilemiia 
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för rollpersonerna. Han berättar om morden 
— vilka som dött —och förklarar att han tror 
att denne någon som bragt hans "vänner" om 
livet nu är ute efter honom. Själv har han ingen 
aning om vem det är som försöker mörda 
honom, men han är säker på att det gar att 
hitta ett samband mellan dem alla sju— bara 
Man är beredd att gräva tillräckligt djupt/lléå 
är beredd att hjälpa rollpersonerna så mycket 
han bära kan. Att leva under dödshot är inte 
särskilt behagligt, som han uttrycker sig. Vad 
gäller ersättning kan han erbjuda 10.000 sil- 
vermynt, en summa som rollpersonerna inte 
borde rynka på näsan är. När de gjort upp — 

han lämnar gärna sin adress — ber han roll* 

: m m , v 

person ernäiatt roa sig kungligt under resten av 

kvällen och lämnar dem for. att försvinna ut i 
folkvimlet. Det sista han frågar lr#^|Ä^|l s ^ 
Sagan om solen, När ^^^^^^^^^i 
att de borde göra det — nägö ^^^K^ 
brylla spelarna. ffljj0%^ mteMf är att den är 
nyckeln som komrtfer att ge cte|n mördaren. # 
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Mäster Resmuncl, en 






MUND MASTER I ABACUS 

Chronopi skick- MiÄ Lahacus slutad, anaydaga ijycfei 

igaste animistej, elementarmagikér och mest stelfrusen och sönderslager ; sitt hem på 

uttalade cestodithatare, i :| om livet som Svaveigränd, då son ner fem i raden av 

nummer fyra fin: t edan och ||| döda magiker. Stude || ungdoms dagar 

tades, mer eller mindre i : id (det slpll vill Vitrerhetsakademiri och få K ergosiipi 

som han trä^f||r av hiixten ), \ sitt fcep på 
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nnstskÄ, där han aillie Satoiiia. När han 
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§§§| ; ÉÉÉfP trevar myck 



, om mmMmmmt »mal före 

och har miiliiiiiiÄ 




IlJlili: 
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d < | ' Vitas viästartitein ärvd efter 
i veta ättSäster Relmund ||||§|||§gs |ö 1 fa derh ( som i sin tur ärvt den g| sin fader o. s, 

i mröre med den u nder jöf Ii sk | organisatio- v. ) . i!Bä|il||ifcé^ loclcer pä a v de kej serligä 

nen Mästarna. ageinernlf men;med de rätta; kontakterna går 
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någon kollar upp det, ärvde »a 

sin fader (sot i si x d|p edan 



iimnHHli^9^ 



avlagt 
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med en 
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MORD VÄNNER, MORD! 

När gästabudet pulserar som mest händer det 
oundvikliga — någon dör. Givetvis a v det 

Virus som varit framme. Dessutom |pf han 
lämnat en ovärderlig ledtråd till rollpersoner- 
na — - en grinande måne, som han själv 
avlägsnat från sitt i a vorif halsba nd ( något han 

gör vid varje trlord). i||||||||;::|öJ^^Sii^ 
den piats där rollpersonern; or befinner sig 
och de har därför möjlighet att vara bland de 
^^^^^^ts't^^§^:M sätt få möjlighet ag 
p\ oc k a på si g 1 ed t råd ar. När d e k o m mer in i 
fÄi|i^|poté|Jf| av en obehaglig syn. É|;f||H 
ie^i|gp|^ eÉ rykande lik, bränt till oigen- 
kännlighet. Det lui r bränt kött blandat 
med svavel. En magier känner omedelbart 
igen lukten (den ligger kvar i luften efter det 

att Viti|s teleportérat sig f||n platsen). 
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et riktigt en av dem }v Även den 
^a et is har ett hem som Mm jämföras 
exapen : f pf Ipt fMervisa ei mea en fästning, men en av grannarna såg 

Vitter hets sk o|| fjjj ed. W staiiÉl honörn släppa: in någon samma dag som han 

Hans vänner har ingt ntressäut att berätta. dödades och en annan har hört att han skulle 

Den som §MMM^K|^W^^ ^ et M o 9 besök av en gammal befcant. 

veritabel ■ fälihg — iiiill la re skxi 

kunna ta sig i n där^ äi blir en gäll M AESTRO JYN AVIALA : 

Den é«ia kvinttän bland de se^ -idtngäma. 

m huvud sin 

M AESTRO ilLEMON TQRSS 



L. T - L '*'-'-"»"» "fc' x"»' ^"fc K'*** "**■"■ M. 
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sang 

|J|oppar||iid} en morgon för ifääimånéåér 
;s:edan (då som nummer två i raden av mörda- 
de ■ .,iri^|;i;fcerKHöilf ?: - har studerat vid ett antal 
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III: 

dränkt i s v ittllplä%a:dIä:r. : ,Mah: ; 8Ill 11 år, var 

en gansla ml sslyckad mentä} m hel mmdrc äirenomerade magikerskolor ibland 

^|Sfe|^^PJ^Jte^i8^^^^^te*i annat i Vitterhetsskolan dar Virus vid 

dier. Köpt imästartitel, brokig 1|| ålad samma tid undervisade) och hade tydligen 

skeptiker l||j5;:|iill!|H| m Hill ' t svårt att få en examen (fjärde gången), 

p|eibundet '|||||u.er|i|||li;|l|r kär såväl som en fullmakt (tredje gången). Rotar 

en ganska %oå kälsupäre. 
Jpostaden var — efter diverse arv och ahidra 
mystiska inkomster — ^ : :^l|||öliT|tt||$:|||| 
Strada Fullbori. 



: rtjan:;: :;: 0rdi 




lpirar man reda pä ätt hon var 
iblandii i en mindre skaridal där iii försök- 
fcrföra en av lärare for att få ut sin examen 
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De döda 












Jilemon var den första av dl sex söm fick ta 
ned skylterti 
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or ätt kunna komina mördaren på spåren 
måste rollpersonerna samla så mycket 
information som tnöj ligt om de sex offren, 
för ätt kunna se eventuella sammanband och 

kahlke till slut få ett plus ett att bli två . 

Den här delen av civentyret M my<^%hitx 
hållen och det är upp till dig som SL att se till 
att allting löper Äidigtirterforskningar kan 
göras i Kontoret för magis arkiv, hos de aka- 
demier där de undervisat, via deras vännel 
genom svartsystrarna, kejsarens agenter, stads- 
vaktens arkiv. Hur svårt det är att få fram 

informationen får du sorl SL avgöra. Tafik på 
itt den chronopiska hpåkratin förmodligen är 
den kända världens i särsklass mest trögflytan- 
de, fullproppad med omständliga processer. 



MÄSTER IGATÖN 



Unge- ;herr Iga ton studerade under sin ung- 
dom vid Maestro Baremons magik er skola 
(Baremon visar sig, om man kollar upp 
honom, ha sått vid Vitterhetsakademin och 



läraren var givetvis Vitus. 
D ä ref ter ska f fa de lio n s ig s n a b b t en rn ä sta r - 
titel och började glassa runt i magikerstadens 
irmekretsar. Hon blev snabbt populär, mycket 
på grund av sitt en löriönska sätt ocn kläd- 
samma yttre. De flesta 'nfcliga' magikerna tit- 
tade dock ganska snett pa henne fr|n bör jan 
och om man frågar den mästare som gav 
henne examen (maestro Ogodo) så erkänner 

*- varför vill han dock 



han att han ångra r sig 

' * + * * ■ : ■ ' \ m . : . .... -. ■ . 

ha 11 köpt mästartitel ), Efter a v!ä|d examen inte förklara. 

■ ■ ■ . 

och erhållen fullmakt lärare vid ett otal magi- 
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kerskolor Vänner och*r>élcaiita vet att beskri- 

va honom som jÉjlri| jlfc^ | Ä många 

vänner även om han jSlii||i|llie lite yäl 

m y c k e0B ill s WM 1 U lilier tre a v llt^h a n s t afe 



MÄSTER LYNN 
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ras ad<3: ne d i huv ii ii pä , **, mmm * s ,*« L 
inteavsk. son, en olyckshändelse, »allafal! 
inre av hans närmaste och de kejs 



terna ^iWt' 

. ■ . . . 

bakom dådet. 
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Mäster Lvnn var den olycklige som brändes 
Il döds av Vitus vid gästabudet i 
Lubi|oklostrei : Lynn studerade under sin 
barndom il animism som mental ism vid 
e n rad slol or o c h a vi ägt ett fl e rt a 1 exam i na . 
Vlästärtiteln är mycket äkta (SL: J|an ; är dock: 

inte Med nliiÉ)^'^P^,PQ av Ä 
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v {^^^^mp^Éäffitti att slcota om de 
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Hängande trädgårdarna ock försöker få en 
folklig resning mot cestoditerna, även om han 
också varnat for hotet från underjorden. 







grinande månen, men den lllll harä 

de hemliga kejserliga ari en. H itt uh|l 

tanågot kan du lita det g ctll|i|||i|lll ._.. 



i^^^^^i-x;:^:;--^:-^"^^ 
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SÄOK 



vt"*vl\ 



Si 






dagar efter riiarcietj Éan man finna allt möj 
ligt — framför allt ett flertal skrifter som i 
mycket kryptiska formuleringar talar om ett 
hot från ^jnderjordeh, legenden om männis- 
köråttan och underjordens okrönte konung 
som verkar ha varit utsatta för ett mycket 
intensivt studium (se Appendix). 
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ntlangafe DMBi #mM 
;pla) gör sitttllllllör ; atr.hålla 
^llf ii , fll JU? il g||:§i rs k i 1 1 om iT|§|§|§ö!m 
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RMANI 






M AESTRO VITuö t k ivi a n i 

Som ung betraktades Virus som extremt begå- ^ 

vad och tillhörde den absoluta eliten vid 
Tertullianusördens Vitterhetslllla 
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•rdbrand) för att 
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MAGIKER 
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>acus och Resmund. Han sör SI 

ler att han har varit tvungen att döda dem, |1§ : * f 



„ . 11 mSKffifäSm intresse genom:iiIiliiiilök- 

ollpersonerna ar ingalunda de enda IllIPtll|f| fe ^^mK^SSKKSfi 111 

- .-■■,, ■ r ii mm nmgar. Kanske, nar magikerna ;ti»niin^ alls: :r 

som intresserar sig for morden. Deras §m , , .. ö , , -, % : 

II EU MM lilliaillll meÉdet hela .;a^7gq.r3;iiw.4e^fe^te^^frar 



mm 



mmåmmmmt mm a ■ 






intresse av 

■ 







skilt som han från börjlri varit övertygad om W$SK^^ ^ 

att de var ^Mipiää^^^^PHlViM II 





ganska stor och dessutom så omgäraaa av 
hemlighetsmakeri så varje medlem ka nner inte 
mer än högst två eller tre andra medlemmar till 
namnet — Vitus visste alltså inte att Resmund 



.. . .. . jiiiipi 



personerna |>å ett raffinerat sätt. Det är nte 
särsiilt otroligt att nägon som tidigare varit i 

llllil illllÄlff & si| ÉÉ rollper- 



liiptiisöj 



VlV^VV 








Vitterhetsakademin och öm å§ll 

där kan de berätta 
både Res mun d och 




och Labacus var mästare när han dödade dem). A 

W^^^^^KUMH^Kå^^K^^M Så förtro! 

generationer tillbaka. Sedan han tog sina exa • \ något av morden kommer il att stöta hem- Vitus är orolllllllidigt som han vill att roll- 

mina har han iortsatt att undervisa vid ligstämplar och ^^lÄ^iir^aroGli ^^då" Um^MMUg0^K^^m^^ 

Vi t fip»^ ^^tei tr>a rJp m iwl^ti c m rriÉirv;: PK^Bitiy c n t-r> iililliiiliM artt^femi-. ä a i^l^i» i : c^^^t-, t i ; i*iå iii ■l|pl|im^ tt| ' I uilbplllP^iilll^hån ■ p åb ö ri a t > I ven 

mm mm. mém, . ' , : : låååmå^^åämmwi. m . ■: k 1 1 ; *li 
om Hill III laipe är hans egen utan 

Ä i;lll||ll själv tvivlar myck- 

i ett av de hemliga kejserliga arkiven är han mästare. De senast, norden har förbryllat starkt pä den saken nu. Han har g,ort vissa 

Ztiåmlftmmmmmm mmä ^^^HH^^^fipNHH att det i M :M\ en rör iHliH^^K^p ; fått honom att rikta 

cli ett par gånger 
teöier (sådana besök 

11 




Mästarna . 




misstänkt I^MIHIil BB 
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anation ol . dllBlilll illllii ii möjilt Hl HMpHHI «H 

; rollpersonerna ar p vag att lösa problemet. att lata skupa ¥itus) . Den gamle har s|; v 

v den information som kan luskas fram Oavsett vilket kommer de sa gott söni alltid gjort vissi eåifoMklingar som styrkt Vitus 

^ ar följande tydligt: att ha en agent somifol)er rollpersonerna vart ttmim : mrnBMtomtr:^m^émM'^t^mmzt an 

de än gå, IHPWiaHNl mtlangarehar 

De tre första offren var varken sanna mäs- börjat misstänka att Vit misstänker något 

och därför har man bestämt &§ för att elimi- 

■;•:..■•:■ i -■ r r » 1 1 -• 
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tare eller bekanta till Vitus. 
• De tre senaste offren har alla vant sanna 
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MASTÄRNA 
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mastar 






Mästarna), i got som ger Vitus all anledning 
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rollpersonerna börjar Jf ka upp och ställa frå- 

y. 

■:,. ,- , .... gar blir man förbryllad 

att vara orolig leftersom han också ar en sann • • i 

misstanksamma. 
mästsre 

. ^ , , , ! ,^ ,. I . | sannolikhet att söka upp rollpersonerna och 

• De har också vant cestoditmotstaiidare och , , £ . ... • , r o m , 

maskerade försöka pressa dem pa sa mycket 

• r .■ HA PP £ ti * . . 







i sitt bästa för att undvika 



ammister. 
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tmmmm r u i t> | , r .. information som moihgt, i vissa fall t. o. m. ga 

Åtminstone Labacus och Resmundéar for- „ . Q , ppi rf „ r- 

... , j. . ... I _, v .■ j sa långt att de anklagar rollpersonerna for att 

modiigen blivit mördade av någon de kände. ■,,,,. .,, - s ,. , 
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att bi$ sedd tillsammans med dem. 
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♦ Tre av de sex ortren var personligen bekan- , m 
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iga till morden och a^ader iein 
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Tio dagar efter det att rollpersonerna 
påblrjat sina efterforskningar skördas 
ett Siiade offer, även den här gången är 
det Vitus som håller i bödelsyxan. Offret är 
den gamle respektable animistrtiästaren 
Origon Brux (torn på Lillivarsgpassagen) vars 
hjärta stannar. Han faller död ned över sitt 
skrivbord och Vitus avskiljer en måne från 
halsbandet och teleporterar sig vidare. 
Origons lärjungar kan berätta att det varit 
någon på besök straxt innan mästaren dogj 
tillsynes stillsamt pä ålderns höst. Manen M 
det enda söm ger anledning att misstänka y 
brott. Ger man en beskrivning av Vitus svajar 
de att det mycket väl skulle kunna vara han, 

men ^j^^|^^||HR^^^Ri^B 11 setr 
honom lämna rummet, de äl|lr bara att han 

gjort det eftersom det var tomt. 

Hur, eller om, rolfpersonerna får reda på vad 

som inträffat beror mycket pa hur väl de odlat r 

sina kontakter dels med de kejserliga agenter- 5 

na, med änimister i största allmänhet och den 

undre världen, dp nyheterna rör sig snabbare 

än på andra platser. 
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att så väl de kejserliga agenterna och 

:Rittkungens hantlangare är honom pä 
spåren {en inte direkt avundsvärd sits måste 

man väl erkänna). Därför skickar han ett bud 

till roiiÉrsonerna med ett brev till roll 
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personerna: "Kära vänner. Jag har en bestämd 
känsla av att Han är i annalkande. Möt mig pä 
Librium Imperat^ri. jag finns i studerkammare 
126 hela dagen. Hälsningar Vitus" 
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LIBRIUM IMPERATOR1 

Det kejserliga biblioteket är enligt Hiäiiga ett av 

Chronopias mest hemsökta hus. Ingen vet hur 
många höckér som finns innanför väggarna, 
hur långt ned under Chronopia valven, korn- 
porerna och salarna sträcker sig. När man vis- 
tas t biblioteket kan det inträffa de mest häp- 
nadsväckande saker. Här följer ett antal som s 
du som SL kan använda för att krydda ditt 
äventyr litet extra och låta biblioteket leva upp 
till sitt rykte, (Du kan självklart använda dem i 
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ätt lian fa|tiskx:h nu var 

söm överföll honom. Om rollpersonerna vill 
kan de sätt;; ^v på en vansinnesjakt efter 
Vitus mördare genom biblioteket — spåret är 
inte överdrivet svart att följa. Är de tillräck- 
ligt snabba kan det t. o. M hända att de bin- 
ner upp den sårade besten (perverterad vild- 
hund, värden som Griffon fried undantag av 

att den inte lan flyga, se gmndregle#iia sidan 
164). Ju längre ner i biblioteket de kommer 

är det att de möter flockar av 
underjordens avskrade. 
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{efter det att han insett vilka det är) hur allting 
förhåller sig och att det på det hela taget inte 
alls verkar otroligt att Råttkungen är på väg 
upp nr kloakerna. Han kan också ge rollperso- 
nerna ett tips om hur mån hittar honom— gör 
som i sagan (porten av regn syftar givetvis på 
ingången under vattnet). Mil de dessutom köpa 
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magiska föremål låter han dem gårä det även 
om cje inte har licens. Han är doqk inte så ange- 
lägen om att hindra ondskans Spridning att han 
skänker bort något ("Jag idkar väl ingen välgö- 
renhetverksamhet här, gör jag?!). 
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Ä Rättornas salar, är inte det #klaste 
man kan tänka sig; Först miste man 
följa sagansi anvisningar och sedan skall man 
dessutom klara av att besegra den illvillige 
magikern - som erbjuder ett elakare motstånd 
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11 hur spelarna agerar. Kanske bryr de 

1 sig mte om att följa upp ledtraden med 
maes^p1||ii|C^^^^^Ml|^^ leta rätt på 
Råttkungen på iegea hand (vilket mycket väl 
kan lyckas) . Eyer sa anser de att alltmg ar avsl u- 
tat i och med Vitus död Imöiäén upphör ju fäk- 
tiskt). I sådana fall kommer Chronopia att över* 
svämmas av kloåkråttor ochiidra vedervärdi- 
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om du fortfarande har ett och annat att lära min vän. Nåväl, för ett 
antal av dina surt förvärvade slantar är jag villig att fylla i dina kunskapsluckor 
inom detta område, och vet du vad? Jag tänker till och med ge dig en grundlig 

o 

genomgång av Chronopisk magi. Och da menar jag allt frän yrken, unika färdig- 
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heter, särskilda förmågor, nya besvärjelser, fenomen, varelser, föremal och avslut- 
ningsvis en guidad tur genom Magikerstaden. Nå, vad säger du? 
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